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ACTUALITE 



MYRIAM STARR 

10 

LE COIN DES AFFAIRES 

m 

< LE LOGICIEL DU MOIS 



m 

CONCOURS PERMANENT 

-m 

LISTING : REBOUND BALL 



m 

VOUS AVEZ DIT ASTUCES ? 



PLAN : SABOTEUR II 



m 

LE DOSSIER DU MOIS 



m 

LE COIN DES AS 



CHICHE, ON PROGRA MME ! 

m 

PETITES ANNONCES 

m 

BULLETIN D'ABONNEMENT 



contient un e 



Nous attirons l'attention de nos annonceurs sur le fait 
qu'une couverture doit être réservée trois mois à l'avance 
auprès de la régie publicitaire. 

Nous nous réservons le droit de conserver l'utilisation de 
notre couverture en cas d'opérations ponctuelles (jeux, 
concours). 



j ette période de l'année 
( | v peut être qualifiée de 
t période creuse pour la 
sortie des nouveaux 
logiciels ; en effet, après les 
fêtes de fin d'année où les 
jeux coulent à flot, les 
éditeurs "soufflent" un peu 
avant de relancer leur 
production. 

Nous avons donc pensé 
mettre à profit ce moment 
d'accalmie pour vous 
présenter une catégorie de 
logiciels qui ne vous 
branchent peut-être pas 
trop, mais qui pourraient 
vous être bien utiles au 
moment où les passages en 
classe supérieure se 
décident ! Vous allez 
pouvoir ainsi constater que 
"programmes éducatifs" ne 
veut pas forcément dire 
"programmes inintéressants 
et rebutants" I De plus, le 
dossier spécial traitant tous 
les niveaux et tous les âges, 
il y en a pour tout le 
monde ! 

Enfin, nous tenons à vous 
faire part de l'arrivée dans 
nos colonnes d'une nouvelle 
vedette qui sera désormais 
présente dans chaque 
numéro d'Amstar et- qui vous 
fera partager quelques 
instants de sa vie : il s'agit 
de Myriam Starr ! Nous 
vous conseillons d'aller vite 
la rejoindre I 

La Rédaction 
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ORTHOCRACK 


Hof/er Logiciels 
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ORTHOGRAPHE CM 


Hatter Logiciels 
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PIRATES 


Microprose 


95.X 
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PREDATOR 


Activlsion 


90.00 


145.00 


PREPARATION A LA 6ème 


Hotler Logiciels 
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470.00 


ROBERT : CONJUGUER 
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SAC ADOS 
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SIDE ARMS 
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SKATE ROCK 
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RAMPAGE 

Le jeu qui nest pas destine aux braves gens 

Force? votre chemin dan'. Chicago, détruise/ New y 0 rV et 

attaquez San Francisco 

3 créatures épouvantables qm ressentent a Kmq Kong et 
God/illa sembarquent d<ins un long voyage dont le seul but 
est la destruction de !>0 villes différentes 

INTERNATIONAL KARATE + 

La Presse avait dit qu il serait diff ic île de faire mieux après la 
première version de International Karaté, HO prouve kr 
contraire avec I introduction d un 3e me combattant une 
animation parfaite du paysage et ! introduction de 
nouveaux mouvements 

Archer MCI F AN et Rob HUBBARD ont récidive dans cette 
deuxième version de I K * 



BARBARIAN 

Lhistoire commence comme cela . . . 
L'affreux sorcier DR AX a |ure de jeter un sort terrible 
sur les habitants de la ville si la Princesse Manana 
ne lui ete pas amenée Toutefois il a accepte de 
la libérer si un vaillant guerrier venait a bout de 
ses gardiens 

Un jour un vaillant barbare, combattant délite et 
maniant le glaive avec dextérité décide de relever le 
défi 

Saura t il venir a bout des forces de lt>mbre et 
libérer la Princesse 7 * 
Vous seul pouvez le dire 



RENEGADE 

Dans le monde des batJonds, pas question de rester 
peinards ni de sendlirtM* IL faut être vigilant car la mort 
nest jamais loin . 

Que vous s °y ez j4fuM ewtro ou dans les terrains vagues, 
vous risquer <°>lWH<te recontrer ces renégats dont \ e seu \ 
plaisir est d e *t|jflfKf tout ce d u ' se trouve sur leur chemin 

SUPER SPRINT 
Le jeu d Ar <*^HBt' dc ATARI 

Un ou deuxjÉliiWfbpposent sur 8 pisles plus terribles les 
unes que Martres présentant chacune 4 niveaux de 
difficultés 

Evite/ a \oàt p**x les obstacles et attrappez des points 
de bonus qui vous permettront d améliorer les 
catactenstique* de votre véhicule jusqua atteindre le 
niveau de Super Sprint 

la parfaite animation graphique et les effets sonores 
déments en fôn? la meilleure simulation automobile a ce 
jour sur Micro Ordinateur 



AMSTRAD 
COMMODORE 



AMSTRAD 
COMMODORE 



7 AT" HP KOI IPTTP HAlAn C WATP Al IMPI IP HP f^DAÇÇP TPI Q\ Al 71A*> 




lie de ce qu'Epyx prépare n'est pas 
pour tout de suite, mais c'est suffisamment 
exceptionnel pour que nous en parlions 
tout de suite ; en effet, une semaine avant 
les jeux olympiques d'été paraîtra Gold Sil- 
ver Bronze qui, à lui seul, proposera 23 
épreuves sportives grâce à une compilation 
de Winter Games et de Summer Games I 
et II. Super, non ? D'autant plus qu'il faut 
remarquer que Summer Games n'a encore 
jamais été publié sur Amstrad ! Gold Sil- 
ver Bronze sera commercialisé au prix de 
145 F la cassette et 195 F la disquette. 



dernière minute, nous apprenons 
que l'Arche du Captain Blood va être dis- 
tribué aux Etats-Unis par Mindscape ; en 
effet, la société américaine a acheté la 
du programme et elle va le commer- 
ialiser sur Atari, Amiga, PC compatibles 
t Commodore 64. 

alors ? Pensez-vous 1 Ne vous 
impatientez pas, car les versions PC com- 
patibles et Amstrad CPC vont sortir ce 
mois-ci, ce qui ne va plus être très long 
maintenant. 
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EWSON 

"Tango Kilo... demande l'autorisation 
d'atterrir" Avec Heathrow International 
Air Traffic t ont roi, c'est vous qui vous 
trouvez dans la tour de contrôle et êtes 
chargé de coordonner tout le trafic aérien 
de l'aéroport ; serez-vous à la hauteur de 
cette tâche ? 




Cobra soft ■■■ 

Suite au premier Festival International des 
Jeux de l'Esprit qui s'est tenu à Cannes, 
un accord franco-soviétique a été signé par 
Cobra Soft afin de créer un programme 
de jeu de dames capable de battre le cham- 
pion du monde. C'est ainsi que le concep- 
teur de ce programme, Roland Morla, sera 
conseillé par l'ancien champion d'URSS 
junior, Wladimir Agafonov. Le pro- 
gramme issu de cette coopération franco- 
soviétique s'appellera Dames Grand- 
Maître el sera disponible pour les pro- 
chains jeux olympiques de Séoul. 





Nouvelle 
rubrique 

Vous êtes très nombreux à vouloir vous 
exprimer dans votre revue préférée et à en 
faire la demande. C'est pourquoi nous 
avons décidé d'ouvrir nos colonnes à une 
TRIBUNE DES LECTEURS où vous 
aurez la parole pour communiquer entre 
vous, poser des questions ou faire des pro- 
positions ! Nous attendons vos envois... 



iNFOGRAMESMHi 

Dans nos précédents numéros, vous avez 
pu découvrir les bancs d'essais de Clever 
et Smart, ainsi que de Western Games qui 
sont des logiciels édités par Magic Bytes. 
Infogrames annonce qu'il vient d'effectuer 
avec Magic Bytes un accord de distribu- 
tion pour diffuser leurs produits en 
France ; et pour commencer, vous pour- 
rez voir sur vos écrans les prouesses de l'in- 
comparable Panthère Rose qui décide de 
cambrioler une maison en y entrant en tant 
que maître d'hôtel ; malheureusement, le 
propriétaire est somnambule, ce qui risque 
de poser quelques problèmes... 
D'autre part, Infogrames lance une collec- 
tion, s'intitulant les Spécialistes, qui pré- 
sente des jeux regroupés par thème et par 
machine. En ce qui concerne Amstrad, 
vous allez plonger dans les aventures poli- 
cières avec les Privés qui regroupe quatre 
affaires : la Formule, l'Héritage, l'Affaire 
Vera Cruz et l'Affaire Sydney. 




t=d 1 uuLïkrtj'SJ uuàlÂiur r y - jmm - > 


NEUSTRAD, c est un «aqazine laqnétique ( c'Mt a dire un aaqazine réalise 
entièrement sur disquette ou cassette 1. Il se divise en deux parties distinctes 
La partie INFOS, vous informe sur toutes les dernières nouveautés dédiées a 
votre CPC. Au proqranne : Edito, Infos, Cours d'initiation au BASIC et LAN6A6E 
MACHINE, Courriers des lecteurs, Bidouilles, Aventuriers perdus, PA, SOFTS 
OCCASES, Concours, etc.. La partie SOFTS vous propose chaque «ois 3 loqiciels 
de haute qualité , rapides et oriqinaux 111 Jeux, Utilitaires et éducatifs. 
D après nos lecteurs, les points forts de NENSTRAD sont : sa présentation, ses 


softs, ses initiations, son oriqinalité et son prix 1 Alors conte tous les 
passionnés du CPC. ABONNEZ-VOUS 111 4 NUMEROS DEJA SORTIS 1 
POUR 3 MOIS :K7.93 D. 165. POUR 6 MOIS: K7.185 D.329. POUR 1 ANi K.7.340 D.605 FRS 
J Je ■ abonne pour ... «ois a partir du nunéro ... au prix de .... FRS 


Retournez ce bon et votre réqlement II MICRO-PASSION, 33 BIS RUE CARNOT, 77400 
THORIGNY. TEL.44.30.B2.78. PAR MINITEL ; 34.15 CODE! SER1«IICR0PA 


u u £> §§a si ooo is ea@[p>iX!| 
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FESTIVAL 
INFORMATIQUE POUR 



Laïques du Pas-de-Calais II, R 
de la Région Nord-Pas-de-Ca 



M 



EA CULPA ! | 



Dans notre dossier spécial "jeux d'aven- 
ture", une erreur s'est malencontreuse- 
ment glissée dans la solution du jeu 
Oxphar ; en effet, lors de l'attaque, il ne 
faut pas répondre "bourse" au voleur qui 
vous menace, mais "vie" sans quoi vous 
n'aurez plus l'or pour le donner à votre 
pére ! (Merci à Antony Colliot qui nous 
a signalé cette erreur). 



u 



S GOLD I 

Deux superbes compilations sont annon- 
cées pour une sortie imminente : il s'agit 
d'une part d'Amstrad Gold Hits n° 3 com- 
prenant World ( lass Leaderboard, Tran 
tor, Solomon's key, Captain America, 
Bravestarr et Ramparts ; d'autre part, les 
Géants de l'Arcade comprendront lndiana 
Jones, Road Runner, Rygar et Gauntlet 
Ihe deeper dungeons. 

12 



wCEAN | 

Toujours dans le domaine des compila- 
tions, Konami propose la compilation des 
six programmes suivants pour un prix de 
1 19 F sur cassette et 189 F sur disquette : 
Jackal, Salamander, Nemcsis, Jail Break, 
Green Béret et Hypei Sports. 

Le coin des as h 

AVIS A TOUS LES AMATEURS ET 
PARTICIPANTS DE CETTE RUBRI 
QUE : dans le numéro d'Amstar du mois 
de juin, nous allons à nouveau changer la 
liste des logiciels mis en compétition. Afin 
que nous puissions constituer une liste qui 
satisfasse le maximum d'entre vous, vous 
avez un mois pour nous envoyer vos pro- 
positions : plus vous serez nombreux à 



•î plu. 



«.désir* 



il réa 



lisés ! N'oubliez pas pour autant de nou 
envoyer vos scores pour le mois de mai.. 



- A'N'F SOFTWARE, London 
Tél. 01.439 0666 

- ACTIVTSION. 75008 Pans 



"Ici 



1.42.99.17.85 



- BUG BYTE. London l el. 01.439.0666 

- BRITISH TELECOM, London 
Tél. 01.379.6755 

- CASC ADE GAMES, Harrogate 
Tél. (0423) 525325 

- CHIP. 75011 Paris - Tel. 1.43.57 26 03 

- COBRA SOFT, 71 104 C haion-s/-Saone 
Tél. 85.93.20.01 

- COCONUT, 75011 Pans 
Tél. 1.43.55.63.00 

- COKTEL VISION, 92100 Boulogne 
Tél. 1.46.04.70.85 

- D3M, 92200 Neuiily-sur-Seine 
Tél. 1.47.47.16.00 

- DUCHET COMPLTERS, Chepstow 
Tél. 44.291.257.80 

- ELUE, diffusé par UBI SOFT 

- ENGLISH SOFTW ARE, Manchester 

- ERE INFORMATIQUE, 

94200 Ivry-s/-Seine - Tél. 1.45.21.01.49 

- EXCALIBUR, 75005 Pans 
Tél. 1.42.04.57 30 

- FIL, 93175 Bagnolet Tél. I 48 97.44.44 

- FREE GAME BLOT, 38190 Crolles 

- GREML1N GRAPHICS, Sheffield 
Tél. (0742) 753.423 

- GUILLEMOT IN I ERNA ITONAL, 
56200 La Gacilly - lél. 99.08.90.88 

- IGL, 35000 Rennes Tél. 99.79.03.60 

- IMAGINE, 06740 

Chateauneut-de Grasse - Tél 93.42.57.12 

- INFOG RAMES, 69100 Villeurbanne 
Tél. 78.03.18.46 

- INNELEC. 93506 Pantin cedex 
Tél. 1.48.91.00.44 

- LOISITECH, 93106 Montreuil 
Tél. 1.48.59.72.76 

- LORICTELS, 92500 Rueil Malmaison 
Tél. 1.47.52 18.18 

- MICROIDS, 925IX) Kueil Malmaison 

- MICROMAMA, MICROPROSE 
06740 Chaieauneuf-de-Grasse 

Tél. 93.42.57 12 

- MICROPOOL.. 93506 Pantin cedex 
Tél. 1.48.91.00 44 

- MIRRORSOFT, London 
Tél. 01 377.48.37 

- OCEAN, 06740 Chatcaiincuf-de-Giasse 
Tél. 93.42.57.12 

- ORDIVIDUEL, 94300 Vincennes 
Tél. 1.43.28.22.06 

- PSS, Coventry Tél (0203) 667.556 

- SOFTHAWK, 38000 Grenoble 
Tél. 76.47.32.51 

- TITUS, 93220 Cagny 
Tél. 1 43.32.10.92 

- UBI SOFT, 94000 C léteil 
Tél. 43.39.23.21 

- US GOLD, 06740 rhateaiuieuf-de-Grasse 
Tél. 93.42.57.12 
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A RETOURNER A : 
BRETAGNE EMT' PRESSE 
La Haie De Pan - 35170 BRUZ 

Téi 99.57.90.37 



Mode de règlement : 

Chèque □ Mandat J Chèque postal □ 



PAC PUNK 
VS4 

SYNCIIRONOUS 
DUEL 
MERLES' 
PETROL 



PRIX L^NTTAIRE 



Nom 



Prénom _ 



Adresse _ 



Commande en date du : 



Signature 



75,00 
75,00 
75,00 
75,00 
75,00 
75,00 



Dclà3 

PORT logiciel. 



10 F 



FOR F ATT Dc4à6 

; logiciels 



13 F 



Total 



Code postal- 



-Ville- 



Envoi en recommandé 



Logiciels disponibles uniquement sur disquettes ' 



Montant global 



7F 



< 



< 



y 



MYRIAM STARR, DETECTIVE PRIVEE 
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Mous vous présentons chaque mois quel- 
ques logiciels qui ont tous un point com- 
mun : leur prix... 

En effet, ce sont des programmes qui 
valent "20 balles" en Angleterre et vous 
pourrez vous les procurer pour la modi- 
que somme de 26 francs, port compris, en 
vous adressant chez DUC H HT COMPU- 
TERS dont voici les coordonnées : 
SI St George Road 
CHEPSTOW MP6 SLA 
AMGLETERRE 
Tél. (44) 29I.2S7.80 



MOONCRESTA 



IMooncresta est i 
jeu d'arcade maintenant assez ancien, 
dans la lignée des galaxions. Les méchants 
sont de plusieurs catégories : les nébuleux, 
les "Galaxions" et les autres. Ix scénario 
est plutôt simple : vous possédez un vais- 
seau à 3 étages, en face de vous les vagues 
d'aliens (ou plutôt les rondes) se succèdent. 
La première partie de votre vaisseau se dé- 
tache du reste et va combattre seule, à l'aide 
de son unique laser, les vilains mobiles. Si 
d'aventure vous êtes détruit c'est le deuxiè- 
me étage qui prend la relève et qui vous of- 
fre ses deux canons. Après la quatrième 
attaque, c'est l'étape du plein d'essence. 
Cela consiste en un arrimage entre votre 
"étage" et le reste du vaisseau (à condition 
bien sûr que vous n'ayez pas atteint le der- 
nier vaisseau disponible). Ainsi vous pour- 
rez repartir au combat avec une puissance 
de feu doublée ou triplée. 
L'étape des météorites n'est qu'une forma- 
lité et les aliens qui suivent sont très faci- 
les à exterminer. Ensuite c'est reparti avec 
les mêmes adversaires mais à une vitesse 
plus élevée» 



tKATE ROCK 



■ Fcesh, t'resh, les brothers and sisters. 

■ Yeeh, rap ! Je suis le plus fort des 
skateurs de cette ville. Comment ? Vous 
aussi ! Alors, il va falloir le prouver au tra- 
vers de 10 courses qui mettront à l'épreuve 
votre habileté et vos réflexes. Casquette vis- 
sée sur la tête, protections aux coudes et 



aux genoux, vous êtes au milieu de la route 
prêt à prendre le départ. C'est parti ! Votre 
but : atteindre la ligne d'arrivée le plus 
rapidement possible tout en n'oubliant pas 
de ramasser les huit drapeaux, preuves de 
votre participation réussie à la course. Mais 
voilà, ces drapeaux sont disposés un peu 




CTARFIGHTIR 

"Bonne chance Captain" vient de s'ins- 
crire sur votre écran de contrôle. "Merci 
Blinlcy" répondez-vous avec un sourire qui 
en dit long sur les relations affectives qui 
vous lient à cet ordinateur de bord. 
Cap sur Belmar (authentique !), premier 
secteur à nettoyer. N'allez pas croire que 
vous êtes un quelconque éboueur de l'es- 
pace... Pas du tout ! Vous devez tout sim- 
plement supprimer le plus grand nombre 
possible de vaisseaux ennemis, tout en gar- 
dant un œil sur vos indicateurs d'énergie. 
En effet, étant donné le nombre d'adver- 
saires, on a équipé votre vaisseau d'un laser 
et d'un écran de protection. Seulement 




11111111 




n'importe où : il faut absolument tous les 
prendre. La montée sur le trottoir peut se 
faire uniquement sur les portions aména- 
gées sinon c'est la chute et la perte de 
temps. Dans le premier circuit, les obsta- 
cles principaux sont les personnages et les 
bordures de trottoirs. Ensuite viendront les 
barrages routiers, les autres skateurs puis 
également les voitures. Comment allcz- 



voilà, ces deux instruments consomment 
de l'énergie ; il faut donc éviter de tirer 
comme un fou sur tout ce qui bouge. D'au- 
tant qu'au fur et à mesure des tirs succes- 
sifs, le laser perd de sa puissance et ne per- 
met plus toujours de percer le blindage des 
appareils aliens. L'écran de protection est 
heureusement capable de se régénérer ce 
qui permet d'éviter à la fois le contact des 
missiles et des vaisseaux. Après avoir "net- 
toyé" un secteur, une petite étape en hyper- 
espace permet d'atteindre la zone d'arri- 
mage. La manœuvre est ici très simple, il 




suffit d'utiliser le viseur pour pointer sur 
le petit carré presque au centre de l'écran 
et vous allez être attiré par cet aéroport spa- 
tial. Seulement il y a encore des adversai- 
res présents qui vont tout faire pour vous 
empêcher d'atterrir et de continuer votre 
mission salvatrice sur d'autres mondes» 



Mooncresto ne restera pas dans les 
mémoires ; les graphismes sont assez 
sommaires (ceux de la version arcade 
aussi d'ailleurs I) et le poids des ans 
se fait sentir. Mais enfin les collection- 
neurs auront peut-être là de quoi 
compléter leur catalogue. 



3D Starfighter possède des graphis- 
mes 3D corrects mais plus très origi- 
naux maintenant. Vous avez vue sur 
l'espace, avec en encadrement, le 
tableau de bord. Un jeu moyen dans 
l'ensemble mais correctement réalisé. 
A noter la présence d'une voix numé- 
risée qui n'est pas toujours compré- 
hensible. 
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COMMENT 
EXPLOITER TOUTES 

LES RESSOURCES 
ET AUGMENTER LES 
PERFORMANCES DE 
VOTRE AMSTRAD 
CPC 464/664/6128 




BON DE COMMANDE PRIVILEGIE 



à retourner dès aujourd'hui sous enveloppe non affranchie aux 
ÉDITIONS WEKA - libre-réponse n° 2581-75 75581 PARIS Cédex 12 



Oui, 



Ij envoyez-moi avec mon cadeau gratuit : 
''Comment exploiter toutes les ressources et augmenter les 
performances de votre Amstrad CPC 464/664/6128" (réf. 9400) 
2 grands volumes 21 x 29,7 cm. 

plus de 1200 pages 450 F TTC*port compris 

J'ai bien noté que votre ouvrage est complété et mis à jour tous les deux mois 
en principe. J'accepte donc de recevoir vos compléments d'actualisation de 
150 pages environ, au prix de 215 F TTC port compris, sachant que je peux 
interrompre ce service sur simple demande ou encore vous renvoyer, sans 
rien vous devoir, toute mise à jour dans un délai de 15 jours après réception 
(Voir garantie WEKA ' Satisfait ou Remboursé" au dos). 

NOM 



PRÉNOM . 
ADRESSE 



CODE POSTAL. 

VILLE 

Téléphone 

Date 



Signature M 



Demandez votre exemplaire 
aujourd'hui-même. 

* Pti» TTC pon im luv *u 01 Oi 88 

** Sitfnatjre parents ou tuteur pour te« rturwur» 




Utilisez à fond toutes les possibilités de votre 



Éditions WEKA 

12, cow Saint-Éloi. 75012 Pans 

Tel (1) 43 07 60 50 • lôlux 210504 F 



AMSTRAD 



4 BONNES RAISONS 
DE COMMANDER 
MAINTENANT 




1. Vous recevrez en cadeau gratuit une pochette 
de serviettes nettoyantes en pur coton. 

2. Vous utiliserez à fond 

toutes les possibilités de votre Amstrad. 

3. Vous serez régulièrement 
tenu au courant des nouveautés. 

4. Vous êtes couvert par 

la garantie "Satisfait ou Remboursé" 



VOTRE CADEAU * 

GRATUIT 

Pour toute commande vous rece- 
vrez en cadeau gratuit une po- 
chette de serviette» nettoyantes 

en pur coton réalisée tout spécia 
lement pour l'entretien de votre 
écran et de votre clavier Ams- 
trad. Antistatiques, ces serviettes 
révolutionnaires nettoient et pro- 
tègent votre matériel sans laisseï de 
traces. Ce cadeau vous restera acquis 
même si vous décidez de renvoyer 
votre ouvrage. 

Offre valable jusqu'au 30.06.88 




k 



m ^ 

s Si 




LA GARANTE WEKA : SATISFAIT OU REMBOURSE 

• 1 - "Comment exploiter toutes les ressources et augmenter les performances 
de votre Amstrad CPC 464/664/6 128"bénéfkie de la formule WEKA : "satisfait 
ou remboursé". Cette possibilité vous est garantie pour un délai de 15 jours à 
partir de la réception de l'ouvrage. Si au vu de votre ouvrage, vous estimez qu'il 
ne correspond pas complètement à votre attente, vous conservez la possibilité 
de le retourner aux Éditions WF.KA et d'être alors intégralement remboursé. 

• 2 - La même garantie vous est consentie pour les envois de compléments 
et mises à jour. Vous pouvez les interrompre à tous moments, sur simple 
demande ou retourner, sans rien nous devoir, toute mise à jour ou 
complément qui ne vous sa'isferait pas dans un délai de 15 jours après 
réception. 




Tout pour programmer votre 
AMSTRAD 

Véritables passionnés de r AMSTRAD, 
les auteurs de cet ouvrage ont passé des 
milliers d'heures à concevoir, rédiger et 
tester des dizaines de programmes. 

• Des programmes opérationnels à 
100%. De l'utilitaire CP M à la création 
de graphiques à haute résolution, en 
passant par des jeux sophistiqués ou la 
commande de synthétiseur de sons, 
vous développez des applications capti* 
vantes 

• Un choix très étendu de langages 
de programmation, Le Basic le Logo 
!" Assembleur, le Turbo-Pascal et uîté- 
rieurement. le Foth. le Modula... 

• Des trucs et des conseils prati- 
ques, vous découvre/ également de 
nombreuses astuces comment transfé- 
rer du CPC 464 au 664, ou au 61 28, com- 
ment insérer des utilitaires et gagner de 
la place en mémoire 

• Vous élargissez le champ d'action 
de votre AMSTRAD. Avec la mise en 
pratique des programmes, et des 
"recettes", vous découvrez de nouvelles 
et passionnantes utilisations && votre 
ordinateur. 



Vous possédez m .AMSTRAD CPC 4«4, 
664 ou 6128. 

Voici enfin l'ouvrage que vous attendiez 

pour tirer le meilleur parti de votre 
micro-ordinateur: "Comment exploiter 
toutes les ressources et augmenter 
les performances de votre 
AMSTRAD'', 

Il traite en profondeur des techniques de 
programmation, ainsi que de la structure 
interne et des extensions de votre 
ordinateur* 

De plus, cet ouvrage restera en 
permanence à la pointe de la technique, 
grâce à un service de compléments et de 
mises à jour exclusifs. 



Le complément indispensable 
de votre AMSTRAD 
Présentation ; 2 classeurs à feuillets 
mobiles plus de 1200 pages grand 
format (2 1 x 29.7 cm). Prix 450 F TTC 
port compris. 




LV0TRE CADEAU 
GRATUIT: 

1 pochette de 
serviettes nettoyantes 
spéciales .Amstrad 



Tout pour augmenter les 
performances de votre AMSTRAD 

Cet ouvrage répond par le menu" à 
toutes les questions que vous vous 
posez sur le fonctionnement de votre 
AMSTRAD. Il vous indique comment 
faire pour augmenter considérablement 
ses performances. 

• Votre matériel n'a plus de secrets 
pour vous. Fréquences d horloge du 
Z80 CFU interface PIO 8255, ports d'ex- 
tension. Vous faites le tour complet de 
votre AMSTRAD , des schémas, vous 
montrent en détail le rôle de chaque 
composant 

• Vous mettez en place vous-même 
des extensions. Portez la mémoire de 
votre CPC 6128 à IMo, mettez en place 
une interface, raccordez de nouveaux 
périphériques... E)es instructions de 
montage très précises vous permettent 
de procéder, à moindres frais, à toutes 
les opérations qui augmentent les pos- 
sibilités de votre AMSTRAD 

Votre ouvrage est toujours d actualité ! 

(et ouvrage, unique par sa roneeplioii. 
vous Lut bénéficier d'un atout considé- 
rable : il évolue à la même vitesse que les 
techniques H ki matériel que vous utili- 
se?. Tous les deux mots eu principe, des 
mises à jour et compléments v< ?us seront 
envoyés ( fâÛ patres environ. 21 S F ser- 
vice annulante sur simple demande \. 
Vous disposez ainsi régulièrement de 
[R'uveciuv programme et d'une informa- 
tion parfaitement à jour sur les tioo 
ve aux m at érie 1 s et 1 u l4c i e 3 s . 

Découvrez vite cet ouvrage unique ! 

Pour passer le plus vite possible à la 
pratique sut votre AMSTRAD, comman- 
dez dès aujourd'hui votre exemplaire de 
'"Comment exploiter toutes les res- 
s o i j r c e s e I a i j g m e i il e r 1 e s pe r f orn î ai îc e s 
de votre AMSTRMT". Remplisse/ et ren- 
voyez sans plus attendre le Bon de 
commande u -contre accompagné de 
votre règlement. 



Editions Weka - 
12, cour St-Eloi - 75012 Paris 



EXTRAIT DE LA TABLE DES MATIERES 



■ Structure interne des 
(TC-IH4. 664 «1 til2S 

• Circuit interface- PfO 8255 

• Le processeur son 

• àmsdos 

• I ,e Firmwiire 

- CP M 

. CP M 22 et CP H+ 

• Drives, moniteurs 
imprimai île*. 



• S&ttHfl pour le CPC 

• Bit et fK.tet 

• L'rêHiion de programmes 

• Interprétatrur Barôr I (\ 
et 1 I [;réë par Locomotive 

• le CH 

• La programmation ries CPS 

• Mi nies d'adressage 

• Ln assembleur 
opérationnel eti BiA.su 

• Code d'erreur 



• Appel de pfti^arfWTl^s 

• Cours de LOGO 

• Turbo-Pascal 

• Graphiques avec le CPt 

• Graphiques filmés 

• Commande de 
synthétiseur de sons 

• Gestion de fichier 

• dBase N 

• Wordstar 

• Multipïan 



■ Programmation de 
mathématiques 

• Statistiques 

• Applications 
domestiques 

• Modulateur pour 
télévision couleur 



Ma garantie : ni çm mr*m& 

naart- cet oirvr.içe ne nw s«ifisf,-ti^-ut 
pas ( Gt ri 1 1 ke 1 1 1 je ï t aurais qui «iti s 
If renv<îyer son* Ifî KMirs pour être 
rvMibuurst inuuedjdtesnti il ir-1 intt 
yr.ilpTrif-nr | v *i r rv .n ffcj gO^mMnde | 



Et des dizaines d'autres 
sujets passionnants... 



• :•: - Jf r' - i-f . : v r. ■ . :f' 
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ÏJ près le petit incident qui a nécessité l'in- 
j*t tervention de Myriam Starr, je me re- 
trouve le lendemain aux commandes de 
mon coucou afin d'emmener Cynthia 
Sleeze faire le scoop de sa vie en intervie- 



want le célèbre Burt O'Stecle. Seulement, 
tout d'un coup, cette chère Cynthia décide 
de nous détourner vers Porterville afin de 
s'entretenir avec le plus célèbre psychana- 
liste des Etats-Unis : Caleb Thorn ; celui- 



ci doit être affligé puisque sa fiancée s'est 
suicidée la nuit dernière ! 
J'attends tranquillement près de mon avion 
le retour de la journaliste lorsque, soudain, 
un nommé Mongrel me demande d'une 
manière très persuasive de prendre le large : 
il a une barre de fer entre les mains. Ne 
supportant pas que l'on me traite de cette 
manière, je réagis de façon primaire en 
frappant. Non, mais ! Pendant que Mon- 
grel est au pays des songes, j'en profite 
pour aller visiter le hangar. l,e petit inven- 
taire se révèle très fructueux car je décou- 
vre entre autres un papier avec une inscrip- 
tion qui ressemble fort à une combinaison 
(à conserver précieusement). 

Etant persuadé que quelque chose de lou- 
che se passe entre les murs de cette clini- 
que, je décide de me rendre à l'aéroport de 
Porterville afin de rencontrer le shérif. Seu- 
lement, moi, pauvre inconnu, je ne pèse 
pas lourd à côté du richissime, respectable 
et respecté Thorn ! 11 ne me reste donc plus 
qu'à retourner à Hollywood. Là-bas, un 
autre mystère m'attend : Angel, la fille qui 
partage l'appartement avec ma fiancée, 
semble avoir disparue ! Mais je n'ai pas le 





temps de m'occuper de ce problème pour 
l'instant et je décide de retourner le soir à 
la clinique qui m'attire irrésistiblement. 
Après avoir examiné »ous les alentours, je 
finis par me retrouver devant un ancien 
puits dont la plaque de métal servant de 
couvercle est soulevée. J'hésite à descendre 
dans ce puits qui ressemble fort à un piège 
et attends un peu. Bien m'en a pris, car un 
Wilbur à la mine patibulaire apparaît sou- 
dain, armé d'une pelle et portant un gros 
sac sur l'épaule. Il paraît tellement 
"coriace" que je n'hésite pas une seule 
seconde à le frapper avec ma botte secrète- 
Personne n'y résiste ! Je peux alors décou- 
vrir les sous-sols insoupçonnés de la clini- 
que et, par conséquent, retrouver Cynthia 
qui, sous l'effet d'un sérum, se trouve dans 
un état lamentable. L'emmenant avec moi, 
nous ne restons pas longtemps dans le sec- 
teur, car j'imagine que l'alerte ne va pas tar- 
der à être donnée. Le jour commence juste 
à poindre lorsque nous rejoignons Holly- 
wood. La journaliste est sauvée, mais il 
faut maintenant que j'éclaircisse le mystère 
d'Angel. Je décide donc de me rendre chez 
Glory à bord de mon bolide fendant l'air. 
Malheureusement, la porte est close et seul 



un mot est là pour m'accueillir : "Je serai 
de retour à midi". Midi passe, midi et 
demi... toujours rien. Sachant quand même 
qu'il s'agit d'une histoire avec un agent 
artistique pour lequel Angel travaille, je 
décide de me rendre chez lui et de mener 
ma propre enquête. Malheureusement, ma 
démarche reste sans résultat jusqu'au 
moment où je deviens menaçant et utilise 
à nouveau mes pouvoirs. Ces petits 
"détails" étant réglés, j'entreprends de 
fouiller de fond en comble le bureau de cet 
agent artistique douteux. Après avoir 
trouvé un anneau de Glory (ce qui est une 
preuve de son passage dans ce bureau), je 

vous dirai pas quoi car, sinon, il n'y aura 
plus d'effet de surprise !). Je commence 
alors à entrevoir toute la solution de 
l'énigme. Pour élucider complètement cette 
aventure, il me reste encore à retourner à 
la clinique de Thorn où d'ailleurs un 
"agréable" comité d'accueil m'attend, mais 
il ne faut pas oublier que je suis protégé 
et que je dispose d'un certain pouvoir. C'est 
d'ailleurs grâce à lui que je vais réussir à 



m'en tirer et à obtenir une réponse à 
tes mes questions. Seulement tout n'es 
encore solutionné, mais je fais le si 
solennel que moi. Crash Garett, le vengeur 
au casque de cuir (que je n'enlève jamais 
ou presque !) n'arrêtera mes recherches que 
lorsque j'aurai retrouvé Glory !• 



Notre avis : 



Nous attendions tous cette adapta 
tion sur Amstrad d'un nouveau logi 
ciel de la gamme Métal Hurlant. L'in 
trigue est intéressante et pas forcé 
ment très accessible aux débutants 
L'analyseur syntaxique est correct ; 
par contre, les couleurs utilisées pour 
certaines phases du déroulement de 
l'aventure sont parfois un peu "bizar- 
res" sinon décevantes, mais les gra- 
phismes, eux, sont fort acceptables. 
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Votre jeu cher vous dans 48 h* en téléphonant au 93,42.57.12 
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yMJCROIDS 



RAND 



CONCOURS 



CONCOURS 
PORTANT 

SUR : 




PERMANENT 

1(1 

partir de ce mois-ci, le principe du concours reste toujours 
I le même (répondre à un questionnaire sur un logiciel donné) 
mais ce sont les 3 premiers prix qui sont nouveaux : un bon 
d'achat et 2 abonnements à Amstar respectivement de 6 et 3 mois. 
Ceci étant dit, précipitez-vous sur vos stylos ! 

I c concours csi ouvert à tous les lecteurs d'Amsiar. à l'exception Jes personnels du groupe Je presse 
Faure/Aldlet. des employé*» Je> soucies de diffusion et d'édition de logiciels. Les réponses doi- 
vent obligatoirement nous parvenir sur le questionnaire découpe dans la revue, 
mme photocopie ne sera acceptée. 




Ne vous étonnez pas de ne pas trouver les 
résultats du concours sur Han d'Islande 
qui s'est déroule dans le n : 18 d'AniMai 
et ne nous écrive/ pas pour taire des récla- 
mations î En effet* pour ceux qui ne l'au- 
raient pas remarqué, la date de clôture a 
été exceptionnellement fixée pour ce COU* 
cours au 30 avril 1988 ; alors si vous n'avez 
pas encore participe, il n'est pas trop tard 
car vous avez tout le mois d'avril pour 
vous rattraper et taire deux concours en 
même temps | 



er pnx : un 

deur de notre choix. 

2ème prix : un abonnement de 6 mois à Amstar. 
3ème prix : un abonnement de 3 mois à Amstar. 
Du 4ème au 6èmc prix : 5 logiciels Microïds. 
Du 7ême au 12ème prix : 4 logiciels Microïds. 
Du 13ème au 27ême prix : 3 logiciels Microïds. 
Du 28cme au 32ème prix : 2 logiciels Microïds. 



Du 33ème au 37ème prix : I logiciel Microïds. 

Les logiciels sont à choisir dans le catalogue 
MICROÏDS. 
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1 - Caroline ATTIA a été une grande championne de ski ; en quelle année a-t-elle 
remporté sa dernière victoire ? , " 

2 - Dans quelle ville se sont déroulés les Jeux Olympiques d'hiver ? 



3 • Dans quel numéro d'Amstar y a-t-il eu un superbe banc d'essai de Super Ski ? 



4 - Dans quelle émission de sport de TF1, Super Ski était-il en vedette, au mois de 
janvier dernier ? 

5 - Quel est le nom de l'auteur de Super Ski sur Amstrad ? 



6 • En quelle année la société Microïds a-t-elle fait son apparition sur le marché des 
logiciels familiaux ? 

7 - Quelles sont les épreuves disputées dans Super Ski ? 



8 - Combien y a-t-il (approximativement) de positions différentes du skieur dans Super 

Ski ? 
C 20 
C 40 
C 80 

9 • Question subsidiaire : donnez le nombre de réponses exactes reçues pour ce 

concours : , 



Renvoya « questionnaire à CONCOURS MENSUEL AMSTAR - Editions SORACOM - BP 1 1 - 35170 BRUZ. 



I 



Aucune photocopie ne sera acceptée. Pour le mineur gagnant, l'autorisation des parents sera nécessaire. 





NOM 



Dernier délai le 15 mai l c >88 



Prénom 



Adresse 



Code Postal 



Ville 



Signature 
Si je gagne, je voudrais mon loi sur : Z K 




e \oudrais mon loi sur ; D7 
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Marc DELAPIERRE 



ebound Bail est un casse- 
briques amélioré. Dans 
chacun des cinq tableaux 
du jeu, des obstacles 
seront là pour dévier la balle et 
vous gêner dans la destruction des 
briques. Au départ, vous disposez 
de quatre vies et vous en gagnez 
une chaque fois que vous passez 
à un niveau supérieur, c'est-à-dire 
lorsque vous avez détruit toutes 
les briques d'un même tableau. 
Avant de commencer un tableau, 
vous pouvez bien sûr positionner 
la raquette à l'aide du joystick 
pour exécuter vofre premier tir. 

10 MEMORY 30000 > 



40 ' ♦» REBOUND BALL ** ! 

50 ' « « ; 

60 ' ** Par ♦» ; 

70 *♦ ** 

80 ' « Marc Delapemere ** 

90 ' t* ♦* : 

100 '« *t 
110 ' ****«♦*♦***♦*♦*♦**»**»** 

130 ' ; 

-.150 MODE l:INPUT"aoniteur couleur (1 I 
) ou monochrome (2) ": t 
160 IF f=l THEN 170 ELSE 180 
170 INK 0.0: INK 1.23,23! INK 13.23:1 
NK 12, 10: INK 11. 14: INK 10. 11: INK 9. 
10: INK 8. 4: INK 7.2: INK 6.1 
180 CLS 

190 SYMBOL 240.0.127.127.127,127.12 
7,127.127 

200 M0VE 320. 378: DRAW 638. 200: DRAW 
320. 22: DRAW 2. 200: DRAW 320,378 
210 MOVE 320. 376: DRAW 636. 200: DRAW 
320. 24: DRAW 4. 200: DRAW 320,376 
220 MOVE 320. 374: DRAW 634, 200: DRAW 
320,26:DRAW 6.200:DRAW 320,374 
230 MOVE 320, 360: DRAW 616.200:DRAW 
320, 40: DRAW 24, 200: DRAW 320.360 
240 L0CATE 15.8:PRINT"REBOUND BALL" 
250 L0CATE 19.il:PRINTW 
fi 260 L0CATE 12. l6:FRINT"Marc Delaper 
riere" 

270 L0CATE 9.25:PRINT"Patientez...C 
harqement" 

280 RESTORE 4310: FOR a=30000 T0 301 
02: READ b:PQKE a.b:NEXT 




REMARQUE : le programme 
étant écrit en langage machine 
mis sous forme de datas, il vous 
faudra patienter après la 
présentation le temps du 
chargement des codes. 



290 RESTORE 4510: FOR a=30200 T0 304 >CX 

04: READ btPQKE a.b:NEXT 

300 RESTORE 4890: FOR a=30405 T0 304 >CR 

84: READ b:PQKE a.b:NEXT 

310 RESTORE 5030:F0R a=30606 T0 306 >CP 

89: READ b:P0KE a,b:NEXT 

320 RESTORE 5200: FOR a=30808 TQ 308 >CE 

20: READ b:P0KE a.b:NEXT 

330 RESTORE 400: FOR a=38000 T0 4026 ,-BX 

5: READ b:P0KE a,b:NEXT 

340 MODE 1::L0CATE 5. 12:PRINT"A P puv >CC 

ez sur feu pour commencer ":CALL ScBB 

03:CALL !iBB06:M0DE 0:CALL 38000 

350 CALL ScBB03: INK 1.23.10:CALL &BB >CJ 

06 

360 :F0R A=l T0 2000:NEXT: INK 1,23, >TP 
23: CLS: GOTO 340 

370 ' «#*♦***«♦***♦**»******««**♦ >TA 

*»#» 

380 ' * PROGRAMME EN CODE MACHINE >TB 

390 ' *****♦**♦**♦♦♦#♦*****♦♦*♦*♦»# >TC 

400 DATA 24 , 77 . 89 . 120 . 197 . >WZ 
118 

410 DATA 143 . 119 . 49 . 117 . 251 >YW 
, 117 

420 DATA 30 . 1 , 14 . 0 . 56 . 1 >0N 

430 DATA 24 . 0 , 14 . 0 . 40 , 0 >QH 

440 DATA 40 . 0 . 4 . 0 , 1 . 83 >PU 

450 DATA 67 . 79 . 82 . 69 . 46 , 4 ;>UH 
8 

460 DATA 48 . 48 . 48 . 32 . 32 . 3 ;UG 

2 

470 DATA 86 . 73 . 69 , 83 . 32 , 5 >UU 



480 DATA 255 . 0 . 0 , 1 , 0 . 0 >PE 
490 DATA 37 , 0 , 0 . 15 . 8 . 0 >PZ 
500 DATA 1 , 0 . 0 . 50 . 0 . 0 >ND 
510 DATA 15 . 10 , 0 , 84 . 65 . 66 >TR 
520 DATA 76 . 69 , 65 . 85 , 32 . 4 ,>UZ 
9 

530 DATA 255 . 195 . 18 , 156 . 0 . >V0 
17 

540 DATA 20 , 0 . 33 . 142 . 1 , 20 >TQ 
5 

550 DATA 192 . 187 . 33 . 141 . 148 >YF 
. 126 

560 DATA 254 . 255 . 40 . 8 . 229 . >WH 

205 

570 DATA 252 . 187 . 225 . 35 >0W 
580 DATA 24 , 243 , 33 , 132 . 148 >WF 
. 54 

590 DATA 14 , 17 , 96 , 0 . 33 . 62 >TY 

600 DATA 1 . 205 . 192 . 187 , 6 . >UJ 
14 

610 DATA 197 , 62 , 240 , 205 . 252 >YF 



187 



, 8 . 1 >UA 



620 DATA 193 , 16 . 247 . 
97 

630 DATA 237 . 91 , 134 . 148 , 42 ;XT 
, 136 

640 DATA 148 . 205 . 192 . 187 . 42 >YW 
, 120 

650 DATA 148 , 205 , 51 , 151 , 42 >XG 
, 136 

660 DATA 148 . 17 , 40 . 0 , 25 , 3 >TY 
4 

670 DATA 136 . 148 , 193 , 16 , 226 >XQ 
, 33 

680 DATA 40 . 0 . 34 , 136 . 148 , >UB 
6 

690 DATA 8 . 197 . 42 , 136 , 148 . >VX 

17 

700 DATA 48 . 2 , 205 , 192 . 187 , >VF 
42 

710 DATA 120 , 148 , 205 , 51 , 151 ,>XR 
, 42 

720 DATA 136 . 148 , 17 , 40 , 0 , >UW 
25 

730 DATA 34 . 136 , 148 , 193 . 16 >XY 
, 227 

740 DATA 6 . 7 , 197 . 237 >NL 
750 DATA 91 . 134 , 148 , 33 , 104 >VK 
, 1 

760 DATA 205 , 192 . 187 , 42 , 122 ,'YD 
, 148 

770 DATA 205 . 51 , 151 . 237 , 91 >XN 
. 134 

780 DATA 148 , 33 . 80 , 0 , 25 . 2 >UQ 

35 

790 DATA 237 , 83 , 134 , 148 . 193 >XD 



24 



800 DATA 223 


237 


91 . 


124 . 


;48 


>XH 


. 42 












810 DATA 126 


148 


205 


. 192 


18 


>YZ 


7 , 42 












820 DATA 116 


148 


205 


, 254 


15 


>zc 


0 , 205 












830 DATA 9 . 


87 , 


254 , 


B8 . 40 . 


MJT 


8 

840 DATA 205 


25 , 


189 . 


205 , 


101 


>YV 


, 151 
850 DATA 24 , 


241 j 


42 . 


124 . 


48 


>VK 


, 1 

860 DATA 28 . 


0 , 9 


. 34 


128 


14 


>UY 


8 

870 DATA 42 . 


130 . 


14e . 


237 . 


91 


>XY 


. 128 












880 DATA 148 












. 114 












890 DATA 148 


205 


254 


150 


20 


>XF 


5 , 6 

90C> DATA 187 


42 . 


114 , 


148 , 


205 


>XL 


, 25 












. 910 DATA 189 


. 205 


, 254 


, 150 




>RL 


920 DATA 237 


. 91 . 


128 , 


148 . 


235 


>Y0 


, 237 












930 DATA 75 . 


138 , 


148 , 


9 , 9 




>UH 


35 












940 DATA 237 


83 , 


128 . 


148 . 


42 


>XV 


. 130 












950 DATA 148 


237 


75 , 


138 . 


ne 


>WV 


, 9 

960 DATA 34 , 


130 , 


148 . 


205 . 


192 >YM 


. 187 












97C DATA 42 . 


114 , 


148 , 


205 , 


254 


>YC 


, 150 












980 DATA 205 


101 


151 


205 


6 


>XX 


. 153 

990 DATA 237 


91 , 


128 . 


148 . 


122 


>YR 


. 254 












1000 DATA 2 . 
148 


40 , 10 . 42 . 130 . 


>VX 


1010 DATA 124 


. 254 


. 1 . 


40 , 


% 


>uc 


24 












1020 DATA 186 


. 123 


. 254 


, 30 


48 


/XG 


. 10 












1030 DATA 24 


239 


125 


254 


64 


>YG 


, 210 












1040 DATA 162 


, 150 


. 24 


171 


42 


>XB 


. 114 












1050 DATA 148 


. 205 


, 25 


189 


20 


>ZD 


5 . 254 












1060 DATA 150 


, 237 


. 91 


128 


14 >2D 


8 , 235 












1070 DATA 237 


, 75 


138 


14B 


23 


>YE 


7 , 66 












1080 DATA 237 


, 66 


235 


237 







1090 DATA 83 , 
, 148 

1100 DATA 237 
. 34 

1110 DATA 130 
87 . 42 
1120 DATA 114 
50 . 205 
1130 DATA SOI 



53 . 237 
1140 DATA 91 
4 . 0 

1150 DATA 40 , 
. 124 

1160 DATA 254 
1B4 

1170 DATA 123 

3 . 149 

1180 DATA 24 , 
. 48 

1190 DATA 2 . 
148 

1200 DATA 2Q9 

4 . 150 

1210 DATA 237 

5 . 237 

1220 DATA 75 , 
. 237 

1230 DATA 66 . 

. 148 
1240 DATA 42 . 

, 138 

1250 DATA 148 

1260 DATA 130 
87 , 42 
1270 DATA 114 
50 . 205 
1280 DATA 101 

3 , 237 

1290 DATA 91 , 

4 , 0 

1300 DATA 40 . 
, 124 

1310 DATA 254 
83 

1320 DATA 123 
i 24 

1330 DATA 239 

5 . 220 

1340 DATA 221 
38 , 149 
1350 DATA 24 , 
, 205 

1360 DATA 25 , 

0 , 237 

1370 DATA 91 , 



128 , 148 , 42 . 130 >YX 
75 , 138 . 148 . 9 >WU 
148 , 205 . 192 . 1 ;YX 
, 148 . 205 . 254 , 1 >ZE 
. 151 . 205 . 188 . 1 Zf 
128 , 148 . 122 . 25 >XR 
10 . 42 . 130 , 148 >XR 
i 1 . 40 . 10 . 24 . m 
. 254 . 80 . 218 , 15 ,ZC 
238 . 125 , 254 , 64 >XJ 
24 , 169 . 42 , 114 . >fft 
. 25 . 189 . 205 . 25 M 
. 91 , 128 . 148 . 23 >ZJ 
38 . 148 , 237 . 66 >YF 
235 . 237 , 83 . 128 >YE 
130 , 148 . 237 , 75 >YT 
, 237 . 66 . 34 >QM 
. 148 , 205 . 192 , 1 >YD 
. 148 , 205 , 254 , 1 >ZL 
. 151 , 205 . 70 , 15 >YV 
128 . 148 , 122 . 25 >XY 
10 . 42 , 130 . 148 m 
, 0 , 40 . 9 , 24 . 1 >UY 
. 254 . 80 . 56 . 15 ,-WE 
. 125 , 254 . 26 , 24 >YD 
, 151 , 241 , 218 , 2 >ZR 
163 , 42 , 114 , 148 >YM 
189 , 205 , 254 , 15 >ZK 
128 . 148 , 235 , 23 >YE ^ 



il , 75 
1380 DATA 138 
237 

1390 DATA 83 , 
. 148 

1400 DATA 237 

7 , 66 

1410 DATA 34 , 

2 . 187 
1420 DATA 42 , 

1430 DATA 254 
51 . 205 
1440 DATA 129 

8 . 148 
1450 DATA 122 

42 

1460 DATA 130 
. 40 

1470 DATA 10 , 

. 30 
1480 DATA 210 

, 125 

1490 DATA 254 
1 , 151 
1500 DATA 241 
4 , 164 
1510 DATA 78 , 
205 

1520 DATA 26 , 
, 78 

1530 DATA 119 
. 16 

1540 DATA 247 

8 , 193 
1550 DATA 13 , 

, 197 

1560 DATA 213 

03 . 60 
1570 DATA 203 

. 27 
1580 DATA 203 
, 29 

1590 DATA 188 

1600 DATA 201 
235 

1610 DATA 205 

9 , 26 

1620 DATA 119 
, 225 

1630 DATA 205 
i 32 

1640 DATA 240 



205 



1650 DATA 198 



, 148 . 9 , 9 , 235 , M 
128 . 148 . 42 , 130 >YA 
. 75 , 138 . 148 . 23 >YB 
. 130 , 148 , 205 . 19 >ZD 
, 114 , 148 , 205 ;RD 
, 150 , 205 , 101 , 1 >ZY 
. 153 , 237 . 91 . 12 >ZJ 
, 254 , 2 . 40 , 10 , >VJ 
. 148 . 124 . 254 . 0 ,<XD 
, 24 , 185 , 123 , 254 >XX 
. 69 . 150 , 24 . 238 >Y0 
. 26 . 245 . 220 . 22 >YE 
, 218 , 153 , 149 , 2 >YC 
35 , 70 , 35 . 235 , >HF 
151 , 197 . 229 , 26 >XQ 
. 121 . 18 . 35 . 19 ViJ 
, 225 . 205 . 38 . 18 >ZN 
32 , 237 , 201 , 245 >YW 
. 205 , 198 , 187 , 2 >YG 
, 29 . 203 , 58 , 203 >XZ 
. 58 . 203 , 27 . 205 >XC 
, 209 , 193 , 241 >TA 
, 78 , 35 , 70 , 35 , >WT 
, 76 . 151 , 197 . 22 >YH 
, 35 , 19 , 16 , 250 >XF 
, 38 , 188 , 193 , 13 >XD 
, 201 , 245 , 197 . 2 >ZM 
, 187 , 203 , 60 , 20 >YR 
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1660 DATA 203 , 58 . 203 . 27 . 203 >XB' 
. 58 

1670 DATA 203 , 27 . 205 , 29 , 188 >YB 
, 209 

1680 DATA 193 . 241 , 201 , 205 , 3 >2A 

6 , 187 

1690 DATA 230 , 15 , 200 , 245 , 23 >YJ 

7 , 91 

1700 DATA 124 , 148 , 42 , 126 , 14 >VF 

8 , 205 

1710 DATA 192 , 187 , 241 , 205 , 1 >2X 
65 , 151 

1720 DATA 218 . 154 , 151 , 237 , 8 >YG 
3 , 124 

1730 DATA 148 . 34 . 126 . 148 , 42 >YR 
, 116 

1740 DATA i4S . 205 , 254 . 150 . 2 >t'H 
37 , 91 

1750 DATA 124 . 148 . 42 , 126 . 14 >ZC 
8 . 205 

1760 DATA 192 . 187 . 42 , 116 >RH 

1770 DATA 148 , 205 , 254 . 150 , 2 ,>ZC 
37 . 91 

1780 DATA 128 , 148 . 42 . 130 , 14 >2E 
8 , 205 

1790 DATA 192 , 187 , 201 , 24 . 6 >WP 
, 16 

1800 DATA 0 . 252 . 1 . 80 , 0 , 24 ,>TN 
5 

1810 DATA 205 , 198 , 187 , 241 , 3 >Y6 
1 , 31 

1820 DATA 235 . 31 . 48 . 16 , 237 ;WB 
, 75 

1830 DATA 167 , 151 . 183 , 237 . 6 >ZN 

6 , 229 

1840 DATA 237 , 75 , 171 . 151 , 23 >YA 

7 . 66 

1850 DATA 225 , 216 . 31 . 48 , 16 >XF 
, 237 

1860 DATA 75 , 167 , 151 , 9 . 229 >XD 
, 237 

1870 DATA 75 , 169 . 151 , 183 , 23 >YN 
7 , 66 

1880 DATA 225 . 63 , 216 . 235 , 20 >ZF 

1 , 237 

1B90 DATA 91 , 128 , 148 . 42 . 130 >YE 
, 148 

1900 DATA 205 , 192 , 187 , 17 , 25 >ZG 

2 , 255 

1910 DATA 33 , 242 . 255 . 205 . 24 >ZH 

3 , 187 

1920 DATA 254 , 0 , 245 , 196 . 95 >X« 
, 155 

1930 DATA 241 , 194 , 189 , 152 >TN 



1950 DATA 148 , 205 . 192 . 187 , 1 >YV 

7 . 16 

1960 DATA 0 . 33 . 242 , 255 . 205 >XN 
, 243 

1970 DATA 187 , 254 . 0 . 245 , 196 >XA 
, 95 

1980 DATA 155 . 241 . 194 . 189 , 1 >AG 

52 . 209 

1990 DATA 209 . 237 . 91 . 128 . 14 >YD 

8 , 42 

2000 DATA 130 . 148 . 205 . 192 . 1 ;>YW 
87 , 42 

2010 DATA 114 . 148 . 205 . 254 . 1 >ZJ 
50 , 237 

2020 DATA 91 , 124 . 148 . 42 , 126 >YQ 
. 148 

2030 DATA 205 . 192 . 187 , 42 , 11 >YH 
6 . 148 

2040 DATA 205 . 254 , 150 . 33 . 30 Wh 
, 1 

2050 DATA 34 , 124 . 148 , 33 . 126 >YÛ 
, 148 

2060 DATA 54 . 14 , 33 . 48 , 1 . 3 >T0 
4 

2070 DATA 128 , 148 , 33 , 130 . 14 >YK 
8 , 54 

2080 DATA 24 , 33 , 40 . 0 . 34 . 1 >UU 
34 

2090 DATA 148 . 34 . 136 , 148 . 33 ;YA 
. 159 

2100 DATA 148 , 126 , 254 . 48 /RG 



140 , 1 >UA 



1940 DATA 237 , 91 . 128 , 148 , 42 >YV 



2110 DATA 40 , 15 . 53 . 62 , 0 , 2 >UM 

05 

2120 DATA 14 , 188 , 205 . 3 . 187 >XE 
, 205 

2130 DATA 6 , 187 . 195 , 191 . 148 ;XY 
. 62 

2140 DATA 0 . 205 . 14 . 188 . 17 . ,-WU 
160 

2150 DATA 0 . 33 , 200 . 0 . 205 . >VZ 
192 

2160 DATA 187 , 33 , 141 , 148 , 12 >ZG 
6 . 254 

2170 DATA 32 , 40 , 8 , 229 . 205 , >WB 
252 

2180 DATA 187 , 225 . 35 , 24 , 243 >XB 

, 33 

2190 DATA 150 , 148 , 54 , 48 , 33 >XK 
, 148 

2200 DATA 148 , 54 . 48 , 33 , 149 >XR 
. 148 

2210 DATA 54 , 48 . 33 , 147 , 148 >WF 
, 54 

2220 DATA 48 , 33 , 159 . 148 . 54 >WC 
, 51 l 



,2230 DATA 33 . 1 . 0 . 
48 

2240 DATA 33 . 189 , 148 , 54 . 49 >WE 

, 33 

2250 DATA 141 , 148 . 54 . 83 . 205 M 

2260 DATA 187 , 205 , 6 . 187 , 201 >XC 

2270 DATA 150 . 148 , 126 . 254 >RV 
2280 DATA 57 . 40 . 3 . 52 . 24 , 2 >TZ 
6 

2290 DATA 54 . 48 , 43 , 126 , 254 >WN 
. 57 

2300 DATA 40 . 3 , 52 . 24 . 15 , 5 TN 
4 

2310 DATA 48 . 43 , 126 . 254 . 57 >WW 
. 40 

2320 DATA 3 . 52 , 24 , 4 . 54 . 48 >TM 

2330 DATA 43 . 52 . 17 . 212 . 0 . >UM 

2340 DATA 142 . 1 , 205 . 192 . 187 >XA 

2350 DATA 147 , 148 . 126 . 254 , 3 ,>YE 
2 , 40 

2360 DATA 8 . 229 , 205 . 252 . 167 >YJ 
, 225 

2370 DATA 35 , 24 . 243 . 237 . 91 >X0 
, 128 

2380 DATA 148 . 42 . 130 . 148 . 20 >ZE 
5 . 192 

2390 DATA 187 . 201 . 237 , 91 , 12 >ZM 
8 . 148 

2400 DATA 42 , 130 , 148 , 205 , 19 >ZC 



2410 DATA 17 , 



5.4,0 >QL 



2420 DATA 205 . 243 , 187 , 254 , 1 >YX 
3 . 202 

2430 DATA 29 , 154 . 254 , 1 . 202 >XT 
, 102 

2440 DATA 155 . 237 . 91 . 128 >RF 



2450 DATA 148 


. 42 . 


130 


148 . 


20 >ZC 


5 . 192 










2460 DATA 187 


, 17 . 


20 . 


0 , 33 


. >VH 


254 










2470 DATA 255 


. 205 


, 243 


, 187 


2 >ZA 


54 , 13 










2480 DATA 202 


. 15 , 


154 


237 . 


91 >YR 


, 128 










2490 DATA 148 


42 . 


130 , 


148 , 


20 >ZG 


5 , 192 










2500 DATA 187 


201 


. 237 


i 91 . 


12 >ZE 


8 , 148 










2510 DATA 42 , 


130 , 


148 . 


205 , 


19 >ZE 


2 , 187 
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2520 DATA 17 . 4 . ( 
55 

2530 DATA 205 . 243 



2540 DATA 43 

. 148 
2550 DATA 42 
2 . 187 
2560 DATA 17 

. 255 
2570 DATA 20î 



2600 DATA 20 i 
8 , 42 

26 i0 DATA 13( 



. 246 . 2 ;UN 
. 254 . ! -YZ 
. 91 . 128 >YD 
. 205 . 1? ,-ZJ 



205 . 1? >ÎH 
128 . 14 >YH 



201 . 237 
30 . 148 , 



2630 DATA 255 
54 . 13 
2640 DATA 202 

. 12a 

2650 DATA 148 
5 . 192 
2660 DATA 187 

2670 DATA 255 
54 . 13 
2680 DATA 202 
. 128 

2690 DATA 148 
5 . 192 
2700 DATA 187 
8 . 148 
2710 DATA 42 . 

2 . 187 

2720 DATA 17 . 248 . 255 . 
. 255 

2730 DATA 205 . 243 , 187 

3 , 202 

2740 DATA 99 . 154 . 237 , 
, 148 

2750 DATA 42 . 130 . 148 . 

2 . 187 

2760 DATA 17 . 4 , 0 . 33 . 

2770 DATA 205 , 243 , 187 . 

3 , 202 

2780 DATA 113 , 154 , 237 , 
2790 DATA 128 . 148 . 42 . 
8 . 205 

2800 DATA 192 . 167 . 17 . 

33 



. 91 . 12 >Z6 

205 . 19 >ZS 

33 . 254 >YD 

. 254 . 1 M 

91 . 128 >YT 

205 , 19 >ZL 

4.0 >QQ 

254 . 1 >YF 

91 ,>RN 
130 . 14 >Z6 

8.0. >UX 



254 

2820 DATA 1 . I 
. 91 

2630 DATA 126 , 
8 . 205 

2840 DATA 192 , 
27 . 154 
2850 DATA 58 . 

7 . 218 

2860 DATA 36 . 

4 . 205 

2870 DATA 127 . 

8 . 254 

2880 DATA 127 . 

5 . 241 

2B90 DATA 154 . 
8 . 161 

2900 DATA 148 . 
90 . 154 
2910 DATA 195 . 
27 , 154 
2920 DATA 58 . 



91 : ,yp 2930 DATA 241 . 



>NK A . 148 

T 3100 Di 



2960 DATA 195 . 140 . 154 



. 140 . 1 ,-ZV 

Ici . 14 ;ZQ 

. 154 >T* 

. 205 . 1 ,>ZB 



2970 DATA 58 . 

7 , 218 

2980 DATA 36 . 



161 . 148 . 254 , 



2990 DATA 127 . 154 . 58 . 
8 . 254 

3000 DATA 127 . 218 . 1*0 
95 . 241 

3010 DATA 154 . 205 . 127 

8 . 161 

3020 DATA 148 , 254 . 127 
41 . 154 

3030 DATA 195 . 36 . 155 . 
. 148 

3040 DATA 79 , 135 . 135 . 

9 . 60 

3050 DATA 50 . 161 . 148 . 
9 . 237 

3060 DATA 91 . 12 

. 148 
3070 DATA 205 . 1 
4 . 148 

3080 DATA 205 , 2 
89 , 152 

3090 DATA 205 , 8: 



190 . 15 >ZW 
161 . 14 ZW 
154 . 1 >ZM 

154 . 5 m 



, 12 >YT 
, 201 . 20 m 
, 42 . 130 ,>YV 
. 42 . 11 ;ZC 
. 205 , 1 >ZV 
, 42 , 128 >Y0 



148 

DATA 1 . 8 . 0 . 9 . 34 . 128 

3110 DATA 148 . 42 . 130 . 148 . 1 
. 4 

3120 DATA 0.9. 34 . 130 

3130 DATA 148 . 237 . 91 . 128 . 14 

B . 195 

3140 DATA 189 , 149 , 209 . 237 , 9 
1 , 128 

3150 DATA 148 . 42 . 130 . 148 . 20 

3160 DATA 167 , 42 , 114 . 148 . 20 
5 , 254 

3170 DATA 150 . 205 . 189 . 152 . 2 
05 , 88 

3180 DATA 155 . 42 . 128 . 148 . 1 



3190 DATA 0 . 
148 

3200 DATA 42 . 
0 

3210 DATA 9 . 



, 66 , 



148 . 



. 91 

3220 DATA 128 . 148 . 195 . 20 . 15 >YF 

3230 DATA 237 . 91 . 128 . 148 . 42 ; YN 

3240 DATA 148 , 205 . 192 , 167 . 4 ;YH 
2 . 114 

3250 DATA 148 . 205 . 254 . 150 . 2 >ZZ 
05 . 189 

3260 DATA 152 , 205 . 86 . 155 . 42 ;YT 
. 128 

3270 DATA 148 . 1 . 8 . 0 . 9 , 34 >RD 

3280 DATA 128 . 148 . 42 , 130 . 14 >XT 

8 , 1 

3290 DATA 4.0 . 237 , 66 >NQ 
3300 DATA 34 , 130 , 148 . 237 . 91 ,-YP 
. 128 

3310 DATA 148 . 19b , 199 , 150 . 2 ,'AC 

09 , 237 

3320 DATA 91 , 128 . 148 , 42 . 130 ;>YU 
, 148 

3330 DATA 205 . 192 . 187 . 42 . 11 >ZB 
4 . 148 

3340 DATA 205 . 254 , 150 . 205 . 1 >ZU 
89 . 152 

3350 DATA 205 . 88 . 155 . 42 . 128 >YC 
. 148 

3360 DATA 1 . 6 . 0 . 237 . 66 . 34 ;TY 

3370 DATA 128 . 148 . 42 . 130 . 14 ,-XT 
8 , 1 

3380 DATA 4 . 0 . 237 . 66 . 34 , 1 ;>UQ 
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3410 DATri 170 . 
2 . 148 

3420 DATA 205 . 
37 . 91 

3430 DATA 128 . 
8 . 205 

3440 DATA 192 . 
4 . 148 

3450 DATA 205 . 

4 . 150 

34o0 DATA 33 . 
3470 DATA 254 . 

3480 DATA 42 . 

û 

3490 DATA 237 , 

, 42 
350i) DATA 128 . 

3510 DATA 17 . : 

3520 DATA 82 . ! 
9 

3530 DATA 33 . | 

3540 DATA 25 , 
. 189 
3550 DATA 152 
? , 33 

3560 DATA 62 . 

3570 DATA 128 . 

05 . 127 
3580 DATA 154 . 
4 . 127 

3590 DATA 218 . 
14 . 155 
3600 DATA 237 . 

. 130 
3610 DATA 148 . 
37 , 91 

3620 DATA 128 . 
JU.195 
3630' DATA 108 
3640 DATA 148 . 
, 126 

3650 DATA 254 . 




132 148 . 126 



0 . 0 . 17 . 32 . 0 >RL 
16 , 253 . 229 , 205 -m 
205 . 95 , 155 . 20 ;YQ 

1 . 205 . 192 . 187 >nlH 

205 . 252 . 187 . 2 'ZC 

58 . 161 . 148 , 25 >ZU 

204 , 155 , 195 . 2 «F 

91 . 128 , 148 . 42 /YF 

195 . 199 . 150 . 2 >ZP 

148 , 42 . 130 . 14 >ZH 

. 150 . 33 . 159 ;>RZ 
52 . 33 . 189 . 148 >YJ 



5750 DATA 254 . 255 . 
, 205 

3 7 60 DATA 252 . 187 . 
. 243 

Î770 DATA 205 . 3 . 1 
187 

$780 DATA 62 . 9 . 2C 

3790 DATA 91 . 124 . 
. 148 

3800 DATA 126 , 254 . 
3810 DATA 20 . 254 . 
254 

3820 DATA 3 , 40 . 22 

3830 DATA 23 . 254 , 
254 

3840 DATA 6 . 40 . 25 
56 

3850 DATA 24 . 



1 , 



3860 DATA 22 , 1 . 215 . 
17 

3870 DATA 1 , 245 . 156 . 
1 

3880 DATA 31 . 157 , 24 . 
140 

3890 DATA 148 . 54 . ! . 



151 , 



, 2 . 54 . >UH 

33 . 140 , 148 . 52 ->WU 

, 0 , 34 . 134 , 148 ; m 
34 

3680 DATA 136 , 148 , 237 , 91 , 12 >ZQ 



3660 DATA 52 
, 33 

3670 DATA 40 , ( 



3900 DATA 111 . 3 . 10 . 103 . 3 . ) 
125 

3910 DATA 254 . 0 . 32 . 6 . 124 . 
254 

3920/DATA 0 . 202 . 194 . 148 . 10 ) 
, 95 

3930 DATA 3 , 10 . 87 , 3 . 197 . 2 > 

05 

3940 DATA 192 , 187 . 42 , 118 . 14 ■ 

205 

3950 DATA 51 . 151 . 193 . 24 . 220 ; 
, 4 

3960 DATA 1 , 140 . 0 , 4 , 1 . 204 ) 
'3970 DATA 1 . 220 . 0 . 220 ; 



. 24 Gw 



) DATA 0 
) DATA 1 



224 . 1 , 180 ! TD 



j DATA 1 . 180 , 0 . 104 , 1 . i 
) DATA 0 . 184 . 1 . 0 . 0 . 180 



. 80 , 
. 180 . 



) . 180 . 0 . 12 , 
0 . 200 . 0 . 1 ) 



, 240 . 0 , 180 . < 



4210 DATA 1 . 180 . 



> . 64 . 1 . 18 >m 



) DATA 0 . 104 , 1 , 180 ,0.1/ 
) DATA 1 . 180 . 0 . 224 . 1 . 1 • 



4240 DATA 0,8.2.0,0.0 
4250 



définition des sprites ;YE 
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4280 YG 
4290 Sprite Umr des cotes >YH 

430.0 ' >XK 
-4310 DATA 2 . 20 , 5 . 65 , 195 , 1 >UY 
95 

4320 DATA 195 , 130 . 54 , 22 , 60 >XP 
, 203 

4330 DATA 203 , 54 . 22 , 60 , 203 ,-XM 
, 203 

4340 DATA 54 . 22 , 60 , 203 . 203 >MM 
, 54 

4350 DATA 22 , 60 . 203 , 203 . 54 ;WD 
, 22 

4360 DATA 60 . 203 , 203 , 54 . 22 >WC 
, 60 

4370 DATA 203 , 203 , 54 , 22 , 60 >*K 
, 203 

4380 DATA 203 , 54 , 22 , 60 . 203 >XT 

, 203 

4390 DATA 54 . 22 . 60 . 203 , 203 >WT 
, 54 

4400 DATA 22 . 60 . 203 . 203 , 54 >W 
, 22 

4410 DATA 60 . 203 . 203 , 54 , 22 ,>WY 
, 60 

4420 DATA 203 . 203 , 54 . 22 . 60 >XF 
. 203 

4430 DATA 203 , 54 . 22 , 60 , 203 >XN 
. 203 

4440 DATA 54 , 22 . 60 . 203 . 203 >WN 
i 54 

4450 DATA 22 , 60 . 203 , 203 . 54 >WE 
, 22 

4460 DATA 60 . 203 , 203 , 51 . 51 >WC 
, 51 

4470 DATA 51 , 34 , 17 , 51 . 51 , >UD 
51 

4480 ' >YJ 
4490 'sprite 2:pla*ond >YK 
4500 1 >YB 
4510 DATA 0 . 0 . 0 , 20 . 10 , 0 >0Y 

4520 DATA 207 , 207 . 207 , 207 , 2 >ZR 
07 , 207 

4530 DATA 207 , 207 . 0 . 1 , 60 . ;>UH 
60 

4540 DATA 7 , 237 , 1 , 60 , 60 , 2 >UJ 
22 

4550 DATA 138 , 35 , 60 , 60 , 7 , >VR 

237 

4560 DATA 41 . 60 . 60 , 222 , 138 >NX 
, 35 

4570 DATA 60 , 60 , 7 , 7 , 41 , 60 >TN 

4580 DATA 60 , 222 , 143 , 35 , 60 >WM 

, 60 

4590 DATA 7 , 7 , 41 , 60 , 60 , 22 MJG 



4600 DATA 143 , 35 . 60 . 60 , 7 , } 
7 

4610 DATA 41 . 60 , 60 . 222 , 143 ; 
, 35 

4620 DATA 60 . 60 . 7 , 7 . 41 . 60 > 

4630 DATA 60 . 222 . 143 . 35 , 60 ; 
. 60 

4640 DATA 7 . 7 . 41 . 60 , 60 , 22 > 



>5 , 60 . 60 . 7 . > 
60 . 222 , 143 ) 
7.7, 4K 60 > 



4650 DATA 143 
7 

4660 DATA 41 . 6C 
, 35 

4670 DATA 60 
4680 DATA 60 , 222 , 143 . 35 ; QK 

4690 DATA 60 , 60 , 7 , 7 , 41 . 60 ,'TR 
4700 DATA 60 , 222 , 143 . 35 . 60 ,'WF 
4710 DATA 7 , 7 . 41 , 60 , 60 , 22 >UA 

4720 DATA 143 , 35 . 60 , 60 , 7 . >TM 

7 

4730 DATA 41 , 60 . 60 , 222 , 143 >WR 
, 35 

4740 DATA 60 , 60 , 7 , 7 , 41 , 60 ,>TM 

4750 DATA 60 . 222 . 143 . 35 . 60 ,WL 
, 60 

4760 - DATA 7 . 7 , 41 . 60 . 60 . 22 MF 

4770 DATA 143 , 35 , 60 . 60 . 7 , ;TT 

4780 DATA 41 . 60 . 60 . 222 , 143 >NX 
. 35 

4790 DATA 60 , 60 . 7 . 7 , 41 . 60 >TT 

4800 DATA 60 , 222 . 143 , 35 , 60 >NB 
, 60 

4810 DATA 7 , 7 , 41 , 60 . 60 , 22 >UB 

2 

4820 DATA 143 . 51 . 51 , 51 , 51 . /VA 
51 

4830 DATA 51 , 51 . 51 , 51 , 0 , 1 >TP 

4840 DATA 51 , 51 . 51 , 51 , 51 , ;UB 
51 

4850 DATA 51 , 34 , 0 , 0 >hJ 

4860 ' >ZA 

4870 Sprite 3:raquette >ZB 

4880 >ZC 

4890 DATA 7 , 9 , 0 , 51 , 51 >PN 

•4900 DATA 35 . 3 , 51 , 51 . 34 , 0 >TA' 



4910 DATA 65 , 195 . 195 , 3 , 161 >NN 
, 67 

4920 DATA 195 , 195 , 0 . 67 . 240 >XN 
. 240 

4930 DATA 240 . 82 , 240 . 240 . 22 >XN 
5 . 2 

4940 DATA 82 . 161 , 3 , 161 . 3 , >VM 
161 

4950 DATA 3 , 240 . 2 . 67 , 240 . >VV 

240 

4960 DATA 240 , 82 . 240 . 240 . 22 >XR 
5 , 2 

4970 DATA 65 , 195 , 195 , 3 . 161 >WV 
, 67 

4980 DATA 195 . 195 . 0 , 0 . 51 , >UE 
51 

4990 DATA 35 . 3 . 51 . 51 , 34 . 0 >TK 



5010 sprite 4:obstacle X 
5020 > 
5030 'DATA 0 . 16 . 5 , 0 , 243 . 24 > 

5040 DATA 243 . 0 . 81 . 243 . 243 > 
, 243 

5050 DATA 162 . 81 . 243 . 243 . 24 > 
3 , 162 

5060 DATA 243 , 51 . 51 . 51 , 243 > 
, 243 

5070 DATA 115 , 243 , 179 , 243 . 2 > 
43 . 115 

5080 DATA 51 , 179 . 243 . 243 . Il / 
5 . 51 

5090 DATA 179 , 243 , 243 . 115 . 5 > 
1 , 179 

5100 DATA 243 , 243 . 115 . 51 , 17 > 
9 . 243 

5110 DATA 243 . 115 . 51 , 179 , 24 > 
3 , 243 

5120 DATA 115 . 51 . 179 , 243 , 24 > 
3 , 115 

5130 DATA 243 , 179 , 243 . 243 . 5 ; 

1 . 51 

5140 DATA 51 , 243 , 81 . 243 , 243 > 
. 243 

5150 DATA 162 , 81 , 243 , 243 . 24 / 

3 , 162 

5160 DATA 0 , 243 , 243 . 243 , 0 , > 
255 

5170 ' > 

5180 sprite 5:balle 

5190 ' > 

5200 DATA 82 . 4 , 2 . 81 , 162 , 2 ; 

42 

5210 DATA 241 , 242 , 241 , 81 , 16 > 

2 , 0 

5220 DATA 0,0,0,0,0,0 > 
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MIRAGE IMAGER version TURBO 

enfin le TRANSFERT et la SAUVEGARDE ULTRA-RAPIDES ! 



RECHARGEZ UN PROGRAMME DE 64 Ko EN 14 SECONDES ! 

APRES L'AVOIR TRANSFERE EN UNE VINGTAINE DE SECONDES 

avec la version TURBO du MIRAGE IMAGER 

LE PERIPHERIQUE QUI TRANSFERE et SAUVEGARDE 
100 % DES PROGRAMMES 



LE MIRAGE IMAGER TURBO 



CPC464 664 : 
seulement450 FF 

Port compris 




CPC 6128: 

seulement 500 FF 

Port et cable 6128 compris 



SVP Specilier si le connntrui 
du BUS D'EXPANSION w» mole au »em«M| e 



MANUEL COMPLET de 3000 mots entièrement en Français 

Le MIRAGE IMAGER version TURBO est disponible maintenant. 
Chez nous, la RUPTURE DE STOCK N'EXISTE PAS. 
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VENTE PAR CORRESPONDANCE - Envoyez ÛOI £ ..omm.ande <en Français) directement a 

DUCHET Computers - 51, Saint Geo»g* Road CHEPSTOW NP6 5LA - ANCîLl TERRE Téléphone 44 291 237 80 

ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dam le Monde enfer (Hors Europe ajoute» U FF SVP) 
REGLEMENT PAR 

• MANDAT POSTe INTERNATIONAL entrants 

• EUROCHEQUE en livres sterling 
OU CKEO0E BANCAIRE en sterling corr,p*r**bl* en ûngleUïne 

m CARTES DE CREDIT INTERNATlONAL£S par etni DU p*t teJeohone viSA, EUROCARO MASTEACAUD, ACCESS 



REDIGER IES MANDATS, etc aL'ORDHE DE DUCHET Computers 

Si vous eî« presse, reservez votre commande EN PARLANT EN FRANÇAIS I 

i-Pierre ou Ofdier au A4 29 \ 257 80. 





DUCHET COMPUTERS 
& SIREN SOFTWARE 

51. Saint-George Road. CHEPSTOW - NP6 SLA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 291 257 80 

EN EXCLUSIVITE : 

MATERIEL ET LOGICIELS EN FRANÇAIS 
POUR AMSTRAD/SCHNEIDER 464/664/6128 
A DES PRIX PLANCHER ! 



SOURIS POUR AMSTRAD/SCHNEIDER CPC 

La SOURIS de SIREN SOFTWARE (manuel en français) est 100 «Vb compatible avec la syntaxe 
de la Souris AMX et compatible avec tous les programmes pour Souns AMX 
JMotre SOURIS est aussi compatible avec la plupart des progiciels et jeux utilisant une manene de teu I 
I spensable pour le travail sérieux et indispensable pour les jeux 
Permet une grande précision avec les strateqies aventures et arcades 
Prèle a fonctionnel, trois boutons opérationnels branchement nomme une manette, 
grande douceur de maniement et simple à utiliser 
avec la duper disquette Française de Gestion Assistée par Icônes GAI OXFORD 
Avec GAI OXFORD vous gérez un ou deux lecteurs de disquettes, imprimante, lecteur ca&settes 
RSX, extensions mémoire DK Tromcs. fichiers, programmes, etc 
en plaçant le curseur sur une case avec la souns et en appuyant sur ses boutons ! 
GAI OXFORD comprend (entre autres) formateur 42 pistes et copieur oe disquette ultra-rapide 
effaceur/recuperateur de fichiers éditeur oe fichiers et de secteurs, redéfinition de touches etc 
Errvo» sur »mprimanle avec la plupart des opérations ' 

La SOURIS de SIREN Software pour CPC 464/664/6128 
est disponible et ne vaut que 520,00 FF, port compris avec GAI OXFORD gratuit 

(Pour expédition hors Europe ajouter 30 FF SVP) 

OFFRE PflOMO . SOURIS avec GAI 0XF0R0 I OXFORD P.A.O. .voir a-dessous. = 700,00 FF port compris (hors Europe + 40 FF, 

PUBLICATION ASSISTEE PAR ORDINATEUR POUR CPC 6128 

(Les CPC 464 + DD1/664 nécessitent une extension mémoire DK Ironies 64K) 





OXFORD P.A.O. 





Un FANSTATIQUF progiciel en FRANÇAIS pour créer facilement vos mises en page 
La disquette 3 " comprend 350 Koctets de programmes, fichiers, projets, icônes, 
motifs, figures géométriques bordures 28 fontes de caractères etc aisément redéfinissables 
Créez facilement vos documents, tontes, dessins, icônes, etc 
Intégre* texte, vos copies d'écran personnelles etc a vos documents 
Edition copie et mouvement de blocs de travail entiers 
Edition et création de caractères, mot.fs dessins etc à un demi pixel près. 
Zoom, effets miroir, v»déo Averse tête en oas etc 
voc ia SOURIS Siren iet AMX), avec imprimantes matricielles AMSTRAD 
(sauf DMFt>, EPSON er compatibles, et de type IBM 
Copies imprimées multiples échelle à 100 3*>. à 50 **t>, a 25 
Nombreuses possibilités, de l'impression légère rapide a iimpreaston de preciBiur» 

une aiguille en très haute résolution 
Entièrement en français Manuel complet très détailfe en français Enfantin a uliliser 

OXFORD P A O sur disquette 3 pour CPC 6128 (ou 464 f DD1/664 avec 128 K) 
ne vaut que 250,00 FF port compris 

(Pour expédition hors Europe aiouter 10 FF SVP) 

Les produits ci-dessus sont en stock et disponibles EXCLUSIVEMENT en vente 
pai correspondance chez DUCHET COMPUTERS 
Ils ne sont pas en vente dans les magasins 

Envoyés vfrte votre commande (en français» a 

DUCHET COMPUTERS 

51, Saint-George Road - CHEPSTOW NP6 5 LA ANGLETERRE 
Téléphone : + 44 291 257 80 

ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MÊME PAR AVION dans le Monde entier 

REG LEMENT a l'or dre de DUCHET Compute rs par 

MANDAT POSTE INTERNATIONAL en Francs 
EUHOCHEOUE personnel en livres sterling (vous laiies la comvm.v.,,:, 
CHEQUE BANCAIRE en livres sterling rompeosaJble en Angleterre etrio»' par voir© bnnqun 

" Sglb de crprjn internationale VtSA, EU ROCARD. MASTERCARD ACCESS 

(indique/ rf de carte el date de validité mais n'envoyé pûtt vorrr? cartr» 






vous êtes pressé passe* votre commande oar téléphone EN PARLANT EN FRANÇAIS | 

a Caroline, Jean-Pierre ou Didier au nn«>:aM OTtemtfWttll * 44 291 257 $0 de 9 n | 19 h 

de crédit 




Arkanoid 




Il Arkanoïd revient, l'unique, le seul, 
l'inoubliable (malgré ses bugs) casse- 
briques, nous préparait sa deuxième par- 
tie. Le scénario vous entraîne à bord du 
Vaus II qui ressemble à s'y méprendre au 
Vaus I. Figurez-vous qu'à la fin d'Arka- 
noïd, le vilain Doh était plutôt mal en 
point. Mais tel le Phœnix renaissant de ses 
cendres, voici à nouveau l'entité Doh qui 
utilise un gigantesque vaisseau spatial, le 
Zarg afin de conquérir votre univers et sur- 
tout de se venger de l'affront subi. 
Ah, qu'il est beau l'Arkanoïd nouveau ! 
On retrouve avec une joie non dissimulée 
l'écran en hauteur si familier à nos yeux 
rougis par le temps et le balayage vidéo. On 
empoigne alors son joystick et l'on se remé- 
more les instants joyeux où d'une main lé- 
gère et sûre l'on guidait la baballe énergé- 
tique au travers des 32 tableaux colorés. 
Pour Arkanoïd II, le luxe est de rigueur : 
même si cela ne touche que des détails. Le 
pourtour de l'écran est plus fouillé. Les 
fonds de décor sont égaux à eux-mômes, 
le Vaus est également plus compact que le 
premier modèle. On jette un coup d'œil 
vers le haut de l'écran et là s'agitent tou- 
jours de petits alicns sympathiques et tour- 
billonnants. Une petite différence tout de 
même, certaines espèces se reproduisent au 
fur et à mesure du jeu et les rejetons bien 
que petits n'en sont pas moins aussi dan- 
gereux que leurs parents. 
Mis à part ces quelques remarques, la véri- 



table différence vient des "gélules" qui 
pleuvent parfois sur le Vaus. Un laser est 
fourni gratuitement à tous les joueurs qui 
capturent la gélule "L". Vitesse de la balle 
ralentie, "collage" sur la raquette (le Vaus 
bien sûr !), vie supplémentaire, accroisse- 
ment de taille du Vaus. Toutes ces caracté- 
ristiques étaient déjà présentes dans le pre- 
mier volet d'Arkanoïd. Il y a également 
quelques adaptations : vous pouvez tou- 
jours obtenir des balles multiples mais cette 
fois-ci, elles sont 5 à se partager l'écran ! 
L'option "3 balles" possède une fonction 
supplémentaire : la régénération, c'est-à- 
dire que si 1 ou 2 balles sortent de l'écran, 
elles sont automatiquement remises en jeu . 
Bien évidemment, si vous laissez passer les 
3, vous perdez une vie. Enfin une dernière 
"adaptation" : la lettre "B" ouvre les por- 
tes d'accès aux tableaux suivants. J'ai bien 
dit "les portes", en effet, il y a 2 sorties pos- 
sibles qui mènent à deux tableaux diffé- 
rents. Passons maintenant aux fouet i 



qui n'existent pas dans la précédente ver- 
sion : la création d'un "fantôme" du Vaus 
qui le suit comme son ombre. Ceci afin de 
détourner plus facilement la balle. 
Dans le même style, on trouve le dédou- 
blement : deux raquettes côte à côte se dis- 
putant l'honneur de renvoyer la sphère. La 
seule option contre Vaus est la réduction 
de taille de la raquette. La dernière capsule 
immaculée, est la pochette-surprise : elle 
peut contenir aussi bien un laser à tir con- 
tinu qu'une balle rouge qui détruit abso- 
lument tout sur son passage (même les bri- 
ques indestructibles !). Citons quelques 
briques spéciales : celles qui disparaissent 
pendant quelques instants pour mieux 
réapparaître au moment le plus inoppor- 
tun. Admirons avec ravissement les 
briques-raquettes qui se mettent en mar- 
che dès qu'elles sont touchées : c'est quel- 
que fois très énervant mais le plus souvent 
rès pratique pour anéantir plus rapide- 
nenl ces satanés murs» 




Arkanoïd II possède quelques "plus' 
par rapport à son aîné. Lés qraphis 
mes sont très fouillés (dégradés mul 
ticolores, Vaus décoré). Musique e 
animation sont, à mon avis, moins 
bonnes aue sur la première partie. En 
effet, la balle et la raquette sont plus 
lentes et le déplacement du Vaus est 
légèrement saccadé. 
Mais ne chipotons pas, ce casse- 
briques est très agréable à jouer et 
devrait permettre aux fanatiques de 
se défouler à loisir. 
P. - S. : Il y a également une pause 
(elle n'est pas indiquée dans la 
notice), il s'agit de la touche ENTER 
pour stopper le jeu et SHIFT pour le 
débloquer. 
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Que Lq Force soit ovec Vous 

Vous en aurez besoin ! ! Les réflexes et pouvoirs d'un simple mortel ne suffiront pas si vous 
relevez le défi de ces quatre conversions arcades qui sont arrivées au sommet du hit-parade 
et qui sont regroupées ici, pour la première fois, en un seul emballage . 



GAUNTLET 




cjMk » * mm 



C & VG, ont-ils dit. "Graphisme 
superbe, bon son, parfaitement 
jouable - que voulez -vous de plus?" 
Meilleure vente en 1986. Un Noi au 
Royaume Uni; au hit-parade Gallup 
pendant 48 semaines. 



Anv.tr.id • CBM 64 128 
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Pirates 



I- Navi'e à l'ibo'd ! Navi'e à t'ibo'd ! 
- Combien de fois t'ai-je dit de ne pas 
imiter les pirates d'Astérix ? Quel type de 
navire ? 

- Un gallion espagnol, cap'tain ! 

- Alors, on passe au large, ils sont bien 
mieux armés et plus nombreux que nous. 
En deux ans de navigation dans la mer des 
Caraïbes, j'ai appris à être prudent. Il n'y 
a de bon pirate que de pirate vivant ! 



tiago puis à Petit Goave, tout en détruisant 
à chaque fois que possible les navires espa- 
gnols. Petit à petit, je vais monter une flot- 
tille pirate dont la puissance de feu ne sera 
pas à négliger. Un moyen comme un autre 
de me faire un nom ! 
Au début, je recrutais mes hommes d'équi- 
page dans les tavernes ; des gaillards prêts 
à tout... mais aussi les premiers à déserter 
en cas de coup dur ! Maintenant, je suis 
plus exigeant lors de mes choix. C'est dans 
une de ces tavernes que j'ai rencontré un 
vieil ivrogne, tout imprégné de rhum qui, 
pour 500 pièces d'or, m'a remis une carte 
au trésor hélas à demi-déchirée que je con- 
serve au fond de ma poche. Je ne déses- 
père pas de retrouver ce petit coin perdu 
près de Caracas où est enfouie une vérita- 
ble fortune grâce à laquelle je pourrai 
m'acheter les consciences les plus honnê- 
tes... 
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Et avec la cargaison que je transporte... 
Nous avons réussi un beau coup la semaine 
dernière en arraisonnant un navire mar- 
chand espagnol et nos cales sont pleines. 
Depuis un mois, date de ma rencontre à 
Port Royale avec le gouverneur, qui m'a 
appris notre entrée en guerre avec l'Espa- 
gne, nous n'avons pas touché terre. Ma 
"mission" consistait à me rendre à San- 




Je me donne encore 2 ou 3 ans à naviguer 
ainsi et, si Dieu ou le diable me prêtent vie 
jusque-là, je me retirerai en partageant 
mon butin pour une retraite bien méritée ! 



Notre a vif : 



Ce jeu de MicroProse était très atten- 
du car annoncé depuis fort long- 
temps. L'aventure pirate est enfin à 
votre portée I Après avoir déplié la 
carte et lu une partie de l'épais 
manuel qui accompagne la disquette 
(pour 6128 seulement, hélas !), on 

Ceut partir à l'aventure sur les eaux 
leues des Caraïbes. Graphismes et 
animations n'ont rien d'exceptionnel 
mais l'intérêt du jeu ne se situe pas 
sur ces points. 

"Pirates" est une reconstitution assez 
fidèle de ce qui se passait aux 15* et 
16* siècles, au large des Amériques. 
Le jeu peut être abordé (sans jeu de 
mots) de 2 manières : en vivant sa 
propre aventure ou en choisissant une 
période historique particulière. 
L'attrait de "Pirates" est que, en par- 
tant de rien, le joueur va constituer un 
éauipage, partir en mer et, s'il est 
adroit au maniement d'armes (com- 
bats), qu'il sait naviguer et possède 
un peu de perspicacité, il pourra au 
fil au jeu se constituer une fortune et 
une flotte qui feront de lui un hom- 
me... ou une femme(l) célèbre. 
L'aventure peut être sauvegardée en 
cours de partie et peut ainsi se dérou- 
ler sur plusieurs jours. Le manuel qui 
l'accompagne est en bon français. 
Par contre la traduction dans notre 
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I, BALL II 



■ Je ne sais pas ce que les sphères inspi- 
rent aux programmeurs mais le fait est 
que ce volume est souvent utilisé dans les 
jeux informatiques (Wïzball, Mad Balls, 
Spindizzy...). En tout cas, voici une nou- 
velle aventure se déroulant au pays des bou- 
les. Figurez-vous que les balles sont attein- 
tes par une angoisse existentielle : qui 
étaient donc leurs ancêtres ? Or, la contrée 
est plutôt dangereuse : des amiboïdes ont 
été aperçus il y a peu de temps. Cette race 
est particulièrement hostile aux baballes. 




N'écoutant que votre courage et dans l'in- 
térêt de la Science, vous décidez de partir, 
seul, à l'assaut des territoires infestés. Vous 
n'êtes tout de même pas inconscient et vous 
emportez avec vous le dernier modèle de 
lanceur de boules de feu. 

Grâce à la haute technologie de votre peu- 
ple, vous êtes téléporté sur les lieux de vos 
f uturs exploits. En général, le décor se pré- 
sente sous forme d'un système de plateaux 
à plusieurs niveaux. Vos caractéristiques 
anatomiques vous permettent un déplace- 
ment par bonds. Mais le hasard des par- 
cours ne facilite pas toujours ce type de 
manoeuvre et les risques de toucher les ami- 
boïdes virevoltants sont importants. Vos 
tribulations ont pour but d'atteindre le 
carré marqué EX1T qui se trouve en géné- 
ral à l'opposé de l'endroit où vous avez été 
téléporté. Mais pour cela, il faut tout 
d'abord récupérer une clé, seul moyen d'ac- 
cès à la sortie (quoique au bout d'un cer- 
tain temps le passage soit dégagé mais alors 
le compte à rebours est bien entamé). 

En effet, l'épreuve se déroule en temps 
limité et de plus, pour ajouter encore à la 
difficulté, la perte d'une vie vous ramène 
au point de départ. 



, quelques objets peuvent 
is permettre de réussir cette difficile mis- 



sion : on trouve donc des bombes, des 
joyaux contenant souvent des pouvoirs 
bénéfiques et des "particules de vie" pro- 
pres à vous octroyer une vie supplémentaire 
au cas où vous en collecteriez quatre. 



I, Bail II est dans la lignée de la 
gamme "Silver" de Firebird. Bien 
sûr, il n'y a pas de graphismes épous- 
touflants ni de musique tonitruante, 
mais la (trop ?) grande difficulté du 
jeu apportera peut-être un peu de 
piment à ce style de jeu pas très ori- 
ginal. 

P. - S. : Le maniement du joystick est 
assez déroutant puisque le tir s'effec- 
tue en choisissant la direction "bas". 
Mais on se fait à tout n'est-ce pas ? 




Mega-apocalypse 




■ Depuis le temps que vous vouliez un 
I vaisseau spatial. Enfin votre rêve est 
réalisé ! Devenu explorateur officiel de 
l'IAR (Institut ol Advanced Research) vous 
possédez un véhicule intersidéral. Et vous 
comptez bien l'utiliser, nom d'un astéroïde ! 
Tout est calme, (c'est d'ailleurs tout à fait 
normal puisque le son ne se propage pas 
dans le vide) donc tout est calme, seules les 
étoiles défilent devant votre cockpit. A 
vous l'aventure et les mondes nouveaux à 
explorer. Soudain, alors que vous dévorez 




allègrement un gigantesque sandwich au 
plutonium enrichi, des objets bizarres pas- 
sent devant vos yeux : cela ressemble à de 
petits missiles rouges. Votre curiosité vous 
pousse à vous approcher et sans le vouloir 
à absorber les objets en question. Votre 
armement est alors complété par un apport 
de lasers. Mais attention, une comète se 
met à tournoyer autour de votre appareil : 
le moindre contact vous détruirait. Essayez 
donc de toucher ce corps céleste afin de 
vous en débarrasser. Ceci fait, votre appa- 
reil passe en tir automatique et au loin de 
petits points jaunes se mettent à grossir et 



Pourquoi faire beau alors que l'on 
peut bâcler le travail ? C'est sûrement 
la pensée qui a traversé l'esprit des 
"adaptateurs" de ce programme. 
L'animation est approximative, le gra- 
phisme est du style "Specfrum" en 
moins fouillé. L'action est plutôt répé- 
titive. A conseiller seulement si vous 
n'avez pas autre chose à vous mettre 
sous la dent. 



bientôt une mini planète est presque sur 
vous. C'est le moment de la détruire. Fai- 
tes vite car sinon elle atteindra sa taille 
maximale et sera très difficile à faire explo- 
ser. Mais vous n'en êtes pas là puisque 
grâce à votre précision habituelle en poin- 
tant le nez de l'appareil sur la planète elle- 
même, vous la réduisez en poussière. Le 
tout sur un ciel d'étoiles tourbillonnantes» 
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Ê% e part votre courrier, nous 
W0 constatons que cette rubri- 
mmm que vous intéresse forte- 
ment ; mais n'oubliez pas 
qu'elle ne vit que par vous et 
que, par conséquent, nous atten- 
dons la participation de chacun ! 
Un dernier détail : toute utilisa- 
tion de bidouille dans l'espoir de 
figurer au Coin des As sera sévè- 
rement "punie"... 



Platoon 



Sai combat 

(Eric POSTE L) 

Vous voulez doubler vos vies dans le jeu 
Sai Combat ? Rien de plus simple, car il 
1 tout simplement de presser la tou- 
"RETURN"... 



GOONIES 

(Sylvain DESBONNE et 
Sébastien BOURRY) 

Voici un petit programme à rentrer dans 
votre ordinateur avant de lancer Goonies 
si vous désirez avoir de nombreuses vies : 
10 MODE 1 : OPENOUT "d" : 
IORY &3FF :CLOSEOUT 

LOAD "GOONIES.BIN" 



Plan de la 1"'* section 



D : Départ 
E : Explosifs 
P : Pont 
L : Lampe 
C : Carte 
S : Sortie 
n: H, 




Dans cette première partie de "Platoon", vous devez 
vous rendre au village. 



par aller chercher les explosifs puis revenir sur vos pas pour ensuite 
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25 INPUT "NUMERO DE TABLEAU 
INITIAL (1 à 8)";T :IF T > 8 THEN 25 
30 INPUT "NOMBRE DE VIES (1 à 
255r;V: IF V>255 THEN 30 
40 POKE 18015, V: POKE 17982, T: 
CALL &4600 



Freddy hardest 

(Ludovic BIDEAU) 

Voici enfin le moyen de rejoindre Freddy 
Hardest dans la seconde partie du jeu avec 
la livraison du bon code : 897 653 
Seulement, il faut savoir à quoi on s'en- 
gage î En effet, cette partie est beaucoup 
plus difficile que la première ! Aussi. 
Ludovic donne ce conseil énigmatique : 
"Tapez sur les touches des ordinateurs aux 
écrans verts et... vous verrez !" 




INFORMATIQUE COMMUNICATION 
DIALOGUE 3615 MHZ 

sJous venons d apporter de nouvelle* rrxxJiflcatvons à notre serveur 
Désormais. CHRISTOPHE est à votre dmpotlhoo tous les purs pour le 
dialogue Vous pouvez poser vos questions en direct 



De nouvelles rubriques orrtvent l 



TOUTES NOS REVUES 



Savoir comment nom joindre, 
les sommaires, les infos 



QUESTIONS -REPONSES 

Un© nouvel* focon de poser tes guet- 
tions et de voir les réponses fartes I 

500 PETITES ANNONCES 

C est en moyenne ce que vous trou- 
vez sur te serveur De quoi foire votre 

cho* > 

BOITE AUX LETTRES 



Une manière de correspondre entre 
vous ou de nous laisser des messages, 

Nos BAL SORACOM -ARCADES - 
AMSTAP - PCOMPATI6LE - MÉGAHERTZ 
CPC RÉDACT - ASTROtOGC P 



DIALOGUE 



Christophe en aVect tous tes joua 
vous 1 



REVENDEURS 

Certains revendeurs fronça» déposent 
d un accès gratuit pour leurs promotions 

NOS PRODUITS 



La rubnque sur nos productons avec la 
possibété de commonoer 

BRETAGNE EDI r PRESS 

Oésormaé vous trouverez sur le serveur 
les nouveautés diffusées par cette 
société 

HOROSCOPE 

L horoscope 1 966 ma» aussi depue peu 
ie mensuel du 15 au 15 du moe 



Au téléphone, 1$ minutes coûtent en moyenne W francs 
Par minitel, H vous en coûte pour le même temps 1 S troncs 

LE ION CHOIX MIS MHZ 
NOUVELLE VEffSION 



I! 



ioii nui tannin sjsjééj 

•iîS -fil ilttin 

»rr4M min 

emssJ imm 

1 % 



Sf 



srfs* sstst 



aiMifiaa fs.t pour 

celui qui programme en 
langage machine ou qui 
envisage de s'y mettre. 
DEBUGGEF c'est : 
s Un desassembleur. 
»Un éditeur: 256 octets 
directement accessibles 
«Un relogeur qui permet 
de décaler un progresse 
sans s'occuper ou presque des sodtf testions a faire 
*Un pas à pas permettant de visualiser, instruction 
après instruction ,1e déroulement de vos prograsses 
lAmsi que 19 autres fonctions. 



Vous désirez un 
logiciel de DAO 
qui exploite la 
totalité du CPC 

6129 ? 

GRA?n-SET c 'est 
♦ Une l'eu î 1 1 e de 
t r ava i 1 j usqu 1 à 
5 écrans direc- 
tement accessi- 
bles s Un générateur de sprite * 




Des 



out ils de de 

sin ( aerogr aphe , arc de cercle, ...) » Des fonctio 
graphiques trot at ion, incrustation, copie. inversion 
...) s Une loupe S Le su 1 1 i f ené t rage * Une foneti 
"UNDO" « Une sortie sur iipr n&nte paramétrable | 
t nbre poste jusqu'au poster* * ... 
GRAPH-SET est sieple d'eiploi I i cônes . sous-menus 



• > n m 
r m Mt 
' ftn t» 

t rn h! 

t: i-q it» 

ricana mi 

t itl i»i 
I » P »!> 



D I SCKHELP est an 



■on i teur de é%9- 
quet te . I 1 per «et 
1 ' accès d i rec t a 
chaque oct et d ' 
une disquette et 
a i n <; i isj 

* Récupérer un 
progr aeir.K- ef féveé 

* Cacher , .cal i 
ser un f i en i e r 

* Réparer , eod i f ier un catalogue * lire ou rectifier 
c'.-tet par octet le contenu d'une d i squet te , net t oyer 
celles en format DATA i'une manière sure et rapide. 



rrm i 



T[?E fa»» l'»«e * t fichier] 

BBB > i KSI) 



OH 

«. 1 i iW serscileTri 



:« M mSâSa 



M MâlIééTSl [ItT 



5 W 

3otTn m noms sta rmvmm »; (Wl 



! masôXe k larm nerog f] figT 

PS^TlCmLmirTrTI [trese i Ile B5 3 — «é—ir» »T^n 



Ces quatrei logiciels mont cent pour cent e 
e a«e machine et sont entièrement résidents 



Nom . 



Prénom . 



Adresse. 



Ville. 



VgMjjjgl me feire parvenir : 

□ Une) documentation ( joindre 3f70 en timbre) 
DEBUQGER 

□ GRAPH-SET 
^ D1SCKHELP 

□ G .F. R. 



6128/664 295 f 

6128 uniquement 375 f 

612 8/664 175 f 

6128 uniquement 2 75 * 



fraie de port 2Qf 



EL£. 21 rue 



dûmes 24660 CHAMIERS 
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D'ESSAI L06/a7 




Predator 



■ "Commandant Alan Shaefer, votre 
mission est de récupérer un hélicoptère 
remplit de 3 membres du cabinet présiden- 
tiel, qui s'est écrasé dans la jungle sud- 
américaine. Cette mission est top-secret. 
Si vous ou l'un des membres de votre équi- 
pe était capturé, nous nierions avoir fait 
appel à vos services. Cette bande s 'auto - 
détruira dans 5,23 secondes". Alan Shae- 
fer écrasa d'une main le magnétophone et 
saisit son cigare de l'autre. 
"Ouais ! Je me demande ce que faisaient 
ces fonctionnaires dans ce coin perdu ! De 
toute façon, je suis bien payé pour ce tra- 
vail, ce n'est pas la peine de me poser des 
questions". 

Il aurait peut-être du s'en poser des ques- 
tions le commandant Shaefer ! En effet, 
il ne savait pas ce qui l'attendait. 
Toute son équipe était là : Mac, Ramirez, 
Blain, Billy, Hawlers et Dillon. L'hélicop- 
tère était maintenant en vol stationnaire. 
Tous les hommes bondirent sur le sol et se 
mirent à courir en direction de la forêt. 
Shaefer fut le dernier à s'élancer, arme au 



poing. Dès le début, il est confronté au tir 
nourri d'une mitrailleuse maniée par un 
gucrrillcro (j'oubliais que la jungle est rem- 
plie de soldats totalement antiaméricains). 
la progression s'annonce difficile d'autant 
qu'il y a également des pièges. 
Des hommes sont cachés dans des trappes 
et sortent un bref instant afin de tirer sur 
d'éventuels assaillants. Et l'assaillant pour 
l'instant c'est Shaefer. Celui-ci continuait 
d'ailleurs sa progression à coup de mitrail- 
leuse et de grenades. Mais bientôt, il s'ar- 
rêta devant le corps étendu de l'un de ses 
compagnons. Des vautours s'approchaient, 
Shaefer essaya de les chasser mais il per- 
dit des plumes dans la bataille cl son éner- 
gie s'affaiblit. Il décida de continuer cette 
mission bien étrange. L'hélicoptère crashé 
s'était abîmé dans les arbres. Aucun corps 
à l'intérieur. En revanche, à l'extérieur, il 
y a 3 cadavres dépecés. Alan Shaefer se 
sentait de plus observé par quelqu'un ou 
plutôt quelque chose. Plus loin, il trouva 
de nouveau un de ses compagnons mort, 
son arme à côté de lui. Comme il n'avait 
plus de munitions, il s'empara de celles que 
son défunt coéquipier possédait encore. 
Peut-être que cela lui permettrait d'aller 



Predator reprend la trame du film 
dont il tire son nom. On retrouve donc 
le commando avec Arnie à sa tète. 
Dommage que le scrolling et l'anima- 
tion soient si lents (on dirait presque 
que l'action est toujours "filmée" au 
ralenti). De plus, le jeu est assez dif- 
ficile : les munitions partent très vite 
et il faut souvent "fouiller" les cada- 
vres pour trouver des balles ou échan- 
ger des armes. La vision de l'Alien du 
terrain de jeu en fausses couleurs est 
bien rendue : cela ajoute un peu de 
piment au déroulement de l'action. 




SlDE ARMS 




■ Petite devinette : qu'est-ce qui est vis- 
queux, affreux et qui tient à dominer 
la terre ? Réponse : un extraterrestre. Autre 
devinette : qu'est-ce qui est beau, musclé 
et qui passe son temps à combattre le sus- 
nommé ? Réponse : c'est le héros (toutes 
celles qui ont répondu "Olivier" peuvent 
m'envoyer leurs coordonnées !). 
Dernière devinette : qui porte des talons 
aiguilles, se peint les ongles et les lèvres en 
rose et dont les mensurations sont 
95-60-90 ? Réponse : c'est Kartinc. 
Mis à part la dernière question, les deux 
premières devinettes dévoilent la trame du 
scénario bergmanien de Side Arms. 



Figurez-vous que les Bozons ont décidé 
d'envahii la terre et de détruire ses occu- 
pants actuels (cela ne fait que la 1021ème 
lois !). 

Vous avez, bien entendu, accepte de défen- 
dre la planète à condition que l'on vous 
donne l'équipement le plus perfectionné 
qui existe. Ainsi, on vous a remis un sca- 
phandre qui vous permet de voler et de 
projeter des rayons mortels. Mais là n'est 
pas la principale caractéristique de ce maté- 
riel. En effet, lorsque vous détruisez un 
ennemi, il est possible de récupérer son 
énergie symbolisée par de petits pictogram- 
mes. Certains vous donnent des armes dif- 
férentes : des boules d'énergie, des escla- 
ves, d'autres disposent des protections tour- 
noyantes autour de vous. Les "POW" aug- 
mentent la cadence de tir (jusqu'à 3 fois 
la vitesse normale) alors que les "WO " 



Side Arms, bien que moyen au niveau 
décors et graphismes, nous a un peu 
déçu. En effet, l'animation est parfois 
lente et hésitante, ce qui occasionne 
parfois des game over injustes. De 
plus, où est l'option deux joueurs pré- 
sente dans le jeu d'arcade ? Il est sans 
doute préférable de ne pas ajouter 
ce deuxième joueur en simultané : ce- 
la risquerait de ralentir encore le jeu. 
Dommage, Go I nous avait habitués 



vous l'ont perdu les caractéristiques chè- 
rement acquises. Même au premier niveau, 
les Aliens vous al laquent de tous les côtés 
(ils n'ont aucun sens de l'honneur). Sinon, 
ils arrivent par vagues successives et meur- 
trières. L'idéal est de posséder à ce moment, 
l'éclateur de particules, qui est capable de 
détruire cinq adversaires simultanément. A 
la fin de chaque couloir (puisque le jeu se 
déroule dans des galeries souterraines) on 
découvre un monstre gigantesque : comme 
il est un peu plus coriace que les autres, il 
faudra plusieurs coups au but avant de l'éli- 
miner. Mais lorsque cela sera fait, il vous 
laissera en cadeau 4 nouvelles caractéristi- 
ques au choix. Au choix ou presque c'est 
le nombre de tirs sur les "pastilles" qui 
détermine l'option choisie. En bas de l'é- 
cran on trouve la liste des caractéristiques, 
Au fur et à mesure de la progression dans 
le jeu et grâce à l'accumulation des points, 
vous pourrez choisir différentes combinai- 
sons d'attaque» 
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DES SOLDATS DE L'IMPOSSIBLE 



ni maintenant | 
-ordinateurs co 



■ originaux 
s positionne 



d'étrangers . 



quartiers généraux. 
La maîtrise du temps et des 
nerfs d'acier sont 
indispensables pour le 
programme plein de punch où 
l'indépendance vous émmenera 
toujours plus loin. 



A L'AUTRE BOUT DU MONO 



Survivez pour devenir un 
capitaine en suivant le plus 
coriace des entrainements 
académique. Ce jeu d'arcade 
de Konami a déjà atteind la' 
première place des hit 
parade avec cette superbe 
adaptation sur vos micro- 
> ordinateurs tous les écrans 
originaux de jeu d'arcade 
ont été merveilleusement 
'repris, Combat School propose 
un véritable défi aux joueurs 
les plus exercés. 
Sept épreuves à vous couper 
le souffle plus une de pénalité 
si vous n'y parvenez pas, vous 
êtes éliminé. 



mm 



*2 



1 



mm 



COMMODORE - AMSTRAD 

PC + COMPATIBLES 
IBM/AMSTRAD & ATARI ST 

ZACDE MOUSQUETTE, 
06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE. TEL: 93 42 7145. 




Légende 

D: Départ 

■ : caisse contenant 
des armes 

fi : caisse contenant un 
morceau du code 

Attention : la caisse 
marquée fi> contient 2 
morceaux du code 




lUNE FOIS LES 14 
Imorceaux REUNIS, 
■ il faut se rendre 

IdANS LA PIECE 
I M ARQUEE * POUR 
I INTRODUIRE LE 
ICODE, PUIS DANS 
I CELLE MARQUEE # 
Ipour OUVRIR LES 
I PORTES DU SILO A 
I MISSILES ET 
ENSUITE IL SUFFIT 
IDE DESCENDRE ET 
IDE S'ECHAPPER SUR 
ILA MOTO. FIN. 




7867 
7632 
7794 
7861 
7761 
7760 
7738 
7517 
7497 
7837 
7608 
7488 
7526 
7817 
7739 
7540 
7404 
7383 
7393 
7820 
7258 
7801 
7706 
7725 
7899 
7538 
7859 
7263 
7711 
7888 
7814 
7900 
7901 
7896 
7798 
7826 
7876 
7777 
7894 
7395 
7800 
7845 
7249 
7716 
7893 
7802 
7884 
7904 
7851 
7895 
7843 
7564 
7522 
7892 

7522 
7264 
7878 
7754 
7532 
7638 
7806 
7890 



10COMPUT. HITS 
1001 B.C. 



20000 AVANT JÉSUS CHRIST 

4 AS (COMPIL DIGITAL INTEG) 

5 COMPUTER HITS 



5 STAR G AMES 2 

ACADEMY _ 

ACES OF ACES ____ _ 

ACRO JET 

ACTION REPLAY 

AMARATE (5 EX.) 

AMERICA'S CUP CHALLENGE 
AMSTRAD ACADEMY 
ANGLE BALL 
ANNALS OF ROME _ 

ASPHALT 

ASTERIX 

ATAHUALPA 

BACK TO REALITY (5 EX.) 
BACTERICK 
BADMAX 
BALL CRAGY (5 EX.) 
BARBARIAN _ 
BASKET BALL _ 
BASKET MASTER 
BIG4 



BIG 4 NUMÉRO 2 

BIGGLES 

BIGTOP BARNEY (5 EX.) 

BIRDIE 

BIVOUAC 

BOB MORANE/CHEVALERIE 
BOB MORANE/SCIENCE FICTION 

BOBSLEIGH 

BOS CONIAN (5 EX.) 

BOULDER DASH I 

BOULDER DASH CONST. KIT _ 

BOY RACERS (5 EX.) 

BRAVESTAR 

BREAKTHAU 

BRIAN JACK (5 EX.) 

BRIDE OF FRANKENST 
BRIDGE 

BUBBLER 

BUGGYBOY 

BUMP SET SPIE (5 EX.) 

BUSINESS FLIGHT . 

CALIFORNIA GAMES 

CAMELOT WARRIORS 

CAPTAI N AMERICA 

CHALLENGE OF THE GOBOTS 

CITYSLICKER 

COBRA 

CLASSIQUES 2 

(GDPX + PENG + NIBBL) „ 

COBRA ^ 



COLOSSUS CHESS 4.0 

COMBAT SCHOOL 

CONVOI RIDER 



COSMIC SHOCK ABSORBER 

CRAFTON ET XUNK 

CRAZY CARS 

CRYZOR 



LOGICIELS DE JEUX 
POUR AMSTRAD 



80 


7618 


99 


7821 


105 


7277 


95 


7835 


60 


7755 


70 


7339 


75 


7765 


77 


7847 


80 


7842 


45 


7594 


35 


7639 


35 


7841 


75 


7875 


35 


7758 


89 


7544 


105 


7834 


85 


7513 


75 


7874 


25 


7614 


105 


7735 


57 


7805 


32 


7759 


70 


7266 


80 


7552 


70 


7111 


80 


7267 


88 


7563 


84 


7865 


22 


7276 


115 


7871 


105 


7680 


220 


7818 


220 


7815 


89 


7572 


22 


7752 


34 


7824 


87 


7490 


22 


7872 


85 


7877 


33 


7595 


22 


7399 


34 


7611 


209 


7561 


85 


7840 


73 


7810 


22 


7568 


111 


7838 


85 


7781 


34 


7808 


85 


7388 


34 


7582 


65 


7512 


58 


7332 




7387 


110 


7629 


59 


7697 


80 


7380 


70 


7553 


76 


7825 


80 


7790 


113 


7757 


105 


7730 


70 


7882 



DAME 3D CHAMPION 
DAME SCANNER 
DANCING GIRL 

DANDY 

DANGER STREET 

DEACTIVATORS 

DEATH WISH 3 

DEATHRIDE 

DEATHSCAPE 

DEEPERS DUNJEONS 

DESPOTIK DESIGN 

DOGFIGHT2187 

DRILLER 

DWARF 

EAGLE NEST 

EIDOLON 

ELEVATOR ACTION 

ELITE COLLECTION (BEST ELITE) 

ENDURO RACER 

ERE HITS 

ERE HITS VOL. 2 

EXOLON 

EXPLODING FIST 

F15STRIKE EAGLE 

FEU! 

FIGHTING WARRIOR 

FIRELORD 

FIRESCAPE 

FIVE A SIDE SOCCER (5 EX.) 

FIVE STARS GAMES 3 

FLESH GORDON (5 EX.) 

FORTUNE FOOTBALL 

FREDDY HARDEST 

FUTURE KNIGHT 

GAME OVER 

GAME SET AND MATCH 

GAUNTLET 

GAUNTLET 2 

GIFT PACK THRILLER 

GOLD HITS NUM. 1 

GOLDEN TALISMAN (5 EX.) 

GOLDHITS NUMÉRO 2 

GRAPHIC CITY 

GREYFELL 

GUADALCANAL 

HEARTLAND 

HI-JACK 

HIGH FRONTIER 
HIT PACK 3 
HIT PACK ELITE 
HIT PACK ELITE II 

HIVE 

L AFFAIRE SYDNEY 
KWAHC 
HMS COBRA 

HYDROFOOL 

HYPERSPORT ._ 

IKARI WARRIORS 

IMAGINE'S ARCADE HITS 
INDIANA JONES 
INDOOR SPORTS 

INERTIE 

INQUISITOR 



E SBD 



S Q U E 



125 

105 
98 
34 
98 
34 
70 
34 
34 
40 

117 
34 

111 
93 
75 
34 
57 

123 
73 

135 

135 
60 
84 
84 

113 
76 
64 
84 
32 
84 
32 

145 
60 
34 
65 

105 
75 
80 
42 
85 
32 
85 

113 
34 
84 
70 
34 
84 
73 
75 
76 
70 
99 
75 

240 
68 
53 
65 
84 
80 
75 

110 

130 



7581 


ARKANOIDS 


104 


7506 


7540 


ASPHALT 


126 


7575 


7404 


ASTERIX 


126 


7803 


7820 


BACTERIK 


130 


7583 


7260 


BADMAX 


108 


7809 


7706 


BARBARIAN 


90 


7858 


7725 


BASKET BALL 


120 


7368 


7899 


BASKET MASTER 


120 


7855 


7284 


BATMAN 


100 


7704 


7538 


BIG 4 


115 


7629 


7888 


BIRDIE 


160 


7757 


7814 


BIVOUAC 


165 


7730 


7744 


BLACK MAGIC 


108 


7882 


7520 


BLUE WAR 


165 


7727 


7900 


BOB MORANE/CHEVALERIE 


220 


7598 


7901 


BOB MORANE/SCIENCE FICTION 


220 


7585 


7876 


BOULDER DASHXONST. KIT 


115 


7588 


7894 


BRAVESTAR 


120 


7545 


7616 


BRIDGE 


224 


7495 


7716 


BUBBLER 


114 


7772 


7893 


BUGGY BOY 


110 


7525 


7884 


BUSINESS FLIGHT 


130 


7792 


7741 


CANADAIR 


118 


7667 


7564 


CITYSLICKER 


100 


7694 


7249 


EXCALIBUR OUEST 


140 


7281 


7362 


INTERNATIONAL KARATE 


122 


7769 


7795 


JACK THE NIPPER 2 


105 


7780 


7499 


JAIL BREAK 


53 


7240 


7115 


JIMMY BUSINESS 


138 


7389 


7217 


JUNGLE JANE 


120 


7736' 


7566 


KAT TRAP 


105 


7897 


7615 


KIDKIT 


225 


7885 


7693 


KILL UNTIL DEAD 


120 


7719 


7392 


KONAMI'S COIN OF HITS 


105 


7902 


7332 


L'AFFAIRE SYDNEY 


150 


7726 


7111 


FEU! 


138 


7605 


7563 


FIRELORD 


100 


7873 


7865 


FIRESCAPE 


120 


7720 


7871 


FIVE STARS GAMES 3 


115 


7766 


7818 


FORTUNE FOOTBALL 


160 


7822 


7815 


FREDDY HARDEST 


105 


7559 


7824 


GAME SET AND MATCH 


140 


7784 


7271 


GLOBE TROTTER 


176 


7533 


7460 


GOLF 


86 


7112 


7568 


HEARTLAND 


105 


7718 


7794 


20 000 AVANT JÉSUS CHRIST 


130 


7515 


7861 


4 AS (COMPIL DIGITAL INTEG) 


130 


7123 


7761 


5 COMPUTER HITS„ 


90 


7577 


7760 


5 STAR GAMES 2 * 


100 


7402 


7497 


ACRO JET 


118 


7860 


7767 


ROAD RUNNER 


120 


7110 


7870 


RYGAR 


120 


7819 


7122 


S.O.S. SPACE 


141 


7812 


7113 


S.O.S. OVOÏDES 


138 


7751 


7589 


SABOTEUR II 


100 


7565 


7804 


MANHATTAN LIGHT 


122 


7723 


7083 


MANDRAGORE ... 


150 


7457 


7578 


MANHATTAN 95 


135 


7750 


7733 


MUTANTS 


105 


7869 


7610 


OCEAN ALL STAR HITS 


130 


7756 


7274 


L'ANTRE DE GORK 


140 


7550 


7574 


LE CASSE 


147 


7886 
7883 



LE CHEVALIER BLANC 

LE CRYSTAL BLEU 

J.E MAITRE DES AMES 

• LES PASSAGERS DU TEMPS 

LESRIPOUX 

LES TRÉSORS D'US GOLDS 

LIGHT FORCE 

I IVE A MORE WAR GAMES 

MAG MAX 

HMS COBRA 

INDOOR SPORTS 

INERTIE 

INQUISITOR 

WONDER BOY 

SARACEN 

SCALEXTRIC 

SENTlNEL 

SHOCK WAY RIDER 
SILENT SERVICE 
SOLOMON KEY 
SPACE HARRIER 
SPORTS PACK 
SRAM 2 

STAR RAIDERS II 
STRIKE FORCE HARRIER 
SUN STAR 
SURVIVOR 

OMEGA PLANETE INVISIBLE • 

PACK MASTERTRONIC I 

PAPERBOY 

PHANTOM CLUB 

PHENIX NOIR 

PROFANATION 

Q IN 

QUARTET 

RANARAMA 

REMPART 

RIDING + NUCLEAR 
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SAC A DOS 

n sac à dos est censé pouvoir 

V contenir beaucoup de choses ; 
cette affirmation se trouve véri- 
fiée ici car la disquette présen - 
tée (dans un véritable sac à dos !) propose 
à l'enfant 5 programmes. Il s'agit tout 
d'abord de parvenir à relier un point à un 
autre au travers d'un labyrinthe ; le pre- 
mier écran est très simple et, au fur et à 



Pour terminer en beauté, il faut "chercher 
l'erreur" dans une série de 4 objets et bar- 
rer l'intrus avant que le temps imparti soit 
écoulé (bon pour la réaction rapide). 
• 

Nous vous conseillons vivement ce sac à 
dos qui, à partir de dessins simples mais 
représentatifs, permet à l'enfant de déve- 
lopper son sens de l'observation, de l'as- 
sociation, de la reconnaissance ainsi que 
celui de la rapidité de réflexion et d'action. 




C'est ainsi qu'Abracadabra rendra visite 
à l'araignée, au robot, à la sorcière ou au 
hibou dans l'espoir de retrouver la pluie, 
le vent, le grand soleil ou la neige ! Mais 
il y a tellement de choses dans chaque mai- 
son qu'il sera parfois difficile de repérer 
l'élément cherché. Seulement quelle joie de 
pouvoir assister à "l'éclosion", à l'écran, 
de chaque saison une fois que tous les élé- 
ments du temps ont retrouvé leur place.. . 



Il faut reconnaître que ce logiciel a une 
approche très originale de l'étude des 4 sai- 
sons avec un graphisme très coloré. De 
plus, 3 niveaux de difficulté existent, ce qui 
permet au petit comme au grand de la ma- 
ternelle de trouver un intérêt à cet éduca- 
tif. A voir ! 

LES 4 SAISONS 



ontrairement à ce que nous 

C pourrions croire, ce logiciel ne 
traite pas des 4 saisons qui 
rythment notre vie mais pré- 
sente 4 séquences de jeu distinctes permet- 
tant de développer chez l'enfant essentiel- 
lement sa mémoire visuelle. 
Ainsi, avec le cirque, il s'agit de découvrir 
les personnages qui le composent et de les 
colorier grâce à une palette de couleurs 
présente à droite de l'écran. Pour le sac 
magique, l'exercice est un peu plus diffi- 
cile car il s'agit de reconnaître un objet 
dans le sac fermé ! 



mesure de la progression, on découvre un 
labyrinthe avec plusieurs points de départs 
pour un même point d'arrivée. (A noter 
que le départ et l'arrivée sont représentés 
par des animaux ou des objets). Ensuite, 
l'enfant se trouve confronté à un problème 
d'association d'objets ou autres ; par 
exemple, le xylophone devra être associé 
à la note de musique ou le bois à la scie. 
Cet exercice très enrichissant pour l'enfant 
est simple d'utilisation : il suffit de dépla- 
cer et de cliquer une croix sur le bon objet. 
Quant à l'ABC des petits, il permet une 
première reconnaissance des lettres et une 
association entre un mot et ce qu'il repré- 
sente. 11 montre également la différence 
entre majuscules et minuscules. Pour 
l'avant-dernier exercice, tout le monde est 
concerné (Eh oui, même les parents !). En 
effet, il s'agit d'un photo-mémory à 
l'écran : 6 dessins s'affichent à l'écran pen- 
dant quelques secondes (plus ou moins 
longuement suivant l'âge) puis il faut 
remettre à sa place chaque objet ce qui 
n'est pas toujours évident... 





LES VOLEURS 
DE TEMPS 



uoi de plus agréable que d'ap- 

0 prendre en s'amusant ? C'est 
tout à fait possible avec ce logi- 
ciel qui raconte l'histoire 
d'Abracadabra, "le petit magicien tout de 
bleu vêtu", qui est le gardien des éléments 
du temps. Malheureusement, six d'entre 
eux lui sont volés et il ne dispose que d'une 
nuit pour les récupérer dans les maisons 
des voleurs. 



Ensuite, il faudra associer un chiffre à un 
ensemble d'objets se ressemblant. Pour la 
troisième séquence, la difficulté est encore 
plus grande car il s'agit de constituer un 
portrait-robot, ce qui nécessite de la part 
de l'enfant une très bonne faculté d'obser- 
vation. Enfin, pour terminer, il s'agit 
d'une activité de puzzle dans laquelle il 
faut reconstituer le branchage d'un arbre 
(activité plus ou moins difficile suivant la 
saison). 

• 

Cet éducatif est intéressant par les activi- 
tés qu'il propose ; par contre, les dessins 
risquent d'apparaître comme un peu trop 
simples aux enfants. 



J'APPRENDS A 
OBSERVER 



ujourd'hui c'est décidé ! Je me 

4 fais tout petit et je vis toute une 
journée en compagnie de mon 
ours préféré : l'ours Percevoir. 
Bien entendu, le matin commence avec une 
activité très importante : s'habiller ! 
La chambre étant divisée en 9 cases, je dois 
retrouver pour Percevoir, son pantalon, sa 
chemise, sa botte, son ours, son nœud 
papillon... (Pfout ! Quel désordre !). Mais 
ce n'est pas tout car vient ensuite la séance 
du petit déjeuner où il faut prendre tasse, 
cuillère, pomme ou croissant tout en 
sachant si Percevoir veut la petite taille, 
la moyenne ou la grande. Tout ceci étant 
fait, il ne reste plus qu'à faire le cartable 
avant de trouver le chemin de l'école. 





Ensuite, il n'est plus question de rigoler ! 
Avec Percevoir, je dois faire une relation 
entre un chiffre et sa représentation gra- 
phique par un nombre équivalent d'objets. 
L'écran est toujours divisé suivant le même 
principe en 9 cases. L'exercice suivant 
complique fortement les choses : Percevoir 
donne une addition et je dois sélectionner 
graphiquement le résultat. Enfin, avant 
une petite scène récréative, il me faut 
reconstituer une suite logique de dessins 
(facile quand on a compris le système !). 



L'intermède récréatif quant à lui consiste 
à donner à manger la bonne "gourman- 
dise" au bon animal : le vermisseau au 
corbeau, le fromage à la souris, le miel à 
l'ourson... 

Ouf ! La séquence à l'école est terminée ; 
vive la récréation où tous les animaux 
racontent une drôle d'histoire. Chaque his- 
toire est représentée à l'écran par 3 pha- 
ses ; seulement, elles ne sont pas dans l'or- 
dre. Il va donc falloir que je comprenne 
ce qui est arrivé au lapin ou au renard, par 
exemple, pour reconstituer les événements 
de manière chronologique. Toutes ces his- 
toires finissent par bien remplir ma jour- 
née et c'est avec grand plaisir que le soir 
venu je fais comme mon ami Percevoir : 
je vais me coucher dans mon grand lit avec 
sa couette si moelleuse... 

• 

Nous devons ce logiciel, comme de nom- 
breux autres déjà, à Andréa Tanguy qui 
a compris comment on peut utiliser un 
micro-ordinateur pour intéresser un enfant 
tout en réveillant. C'est donc au travers 
d'activités que l'enfant réalise tous les 
jours, qu'il peut développer ses facultés 
d'observation, de grandeur (petit, moyen 
ou grand), de positionnement dans l'es- 



pace (à droite, à gauche, au-dessus, en des- 
sous...) de calcul ou de connaissance des 
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Ce partage de l'écran en 9 cases permet à 
l'enfant de se repérer, seulement il est 
dommage que la numérotation des cases 
ne reprenne pas le schéma du clavier numé- 
rique ! Quant aux autres séquences où les 
cases se repèrent par des lettres, c'est un 
sérieux degré de difficulté supplémentaire 
pour l'élève qui ne connaît pas très bien 
le clavier. Ces détails étant signalés, je tiens 
à préciser que j'ai été séduite par cette nou- 
veauté faisant partie de la gamme des logi- 
ciels "micro-école". 




Ensuite, il s'agit de relever et de classer des 
mots comprenant tel ou tel son et ce à par- 
tir d'un texte. Il faut noter que les posses- 
seurs de claviers QWERTY ne sont pas 
lésés car ils ont en permanence à l'écran 
une redéfinition des caractères accentués. 
Enfin, apparaît à l'écran une liste de mots 
(correspondant toujours à un couple de 
sons) ; la partie inférieure de l'écran mon- 
tre des phrases incomplètes. Il suffira donc 



de mettre le bon mot dans la bonne phrase 
ce qui constitue là un excellent exercice de 
compréhension. 

• 

Ce logiciel permet une bonne approche 
pour faire la relation entre un son et sa 
représentation ; de plus, les exercices de 
vocabulaire s'avèrent enrichissants pour 
chaque élève. Nous pouvons juste regret- 
ter une présentation ni très recherchée ni 
très attrayante. 



FRANÇAIS- 
SONS' 

He but recherché par Français- 
Sons est de permettre à chaque 
élève d'étudier les différents 
sons de la langue française et 
d'acquérir du vocabulaire au travers des 
nombreux exercices proposés. 
Pour ce qui est de l'étude des sons à pro- 
prement parler, le premier type d'exercice 
demande de remplacer un son manquant 
par un des deux sons proposés ; il faut 
savoir que le programme est livré avec 3 
fichiers et que, pour l'étude des sons, il y 
a 26 couples de sons différents (par exem- 
ple : p et b, vr et fr, g et qu, ai et ia...). 



APPRENDS-MOI 
A COMPTER 



loici un logiciel original qui per- 

■# met à l'élève d'appréhender le 
W système de la numération, du 

Idénombrement ainsi que 

l'étude du nombre ou des quantités. 
Le décor de base est un stade dans lequel 
sont présents un arbitre et des joueurs de 
football (il fallait y penser !). 
Les premières séquences permettent de 
faire une relation entre le numéro du 
joueur, sa place et le numéro correspon- 
dant au clavier ; ensuite une partie de 
saute-mouton entre l'arbitre et les joueurs 
permet d'écrire une suite en ordre crois- 
sant ou décroissant. Les exercices suivants 
introduisent la localisation d'un nombre 
dans la suite par un jeu de passe de ballon 
d'un joueur à l'autre (2 niveaux d'exer- 



cice : l'enfant choisit lui-même le destina- 
taire du ballon puis le joueur est imposé 
par l'ordinateur). Enfin, avant d'aborder 
la notion de quantité, par le biais de dis- 
pute avec les joueurs entourant un joueur 
donné, l'élève apprend la notion d'à côté 
de, de proche, de joueur de droite ou de 
joueur de gauche. 

• 

A notre avis, "Apprends-moi à compter" 
peut être très bénéfique pour un enfant à 
condition qu'il soit utilisé comme outil 
pédagogique ; en effet, il faut qu'un adulte 
soit présent pour diriger et expliquer les 
exercices. Dans cette optique, l'intérêt du 
logiciel est évident. A noter toutefois que 
les graphismes sont simplement corrects. 



MATHS 

-CM 



allez, un petit effort ! Je sais 
qu'en général, tout le monde 
rechigne quand il s'agit de faire 
des exercices de maths mais il 
faut bien vous mettre dans la tête que c'est 
1-N-D-l-S-P-E-N-S-A-B-L-E car tout au 
long de votre vie vous utiliserez à tout 
moment des notions mathématiques. 
Rassurez-vous quand même car ce logiciel 
commence "en douceur" avec des opéra- 
tions sur les nombres entiers (additions, 
soustractions, multiplications et divi- 
sions) ; ensuite, c'est un peu plus délicat 
puisqu'il s'agit d'exercices sur les fractions 
avec la détermination (à partir de dessins) 
de fraction d'un rectangle ou d'un disque. 
Cette séquence se termine par des problè- 
mes demandant de trouver des fractions 
équivalentes, le numérateur ou le dénomi- 
nateur. Dans un second temps, vous abor- 
dez une partie géométrique dans laquelle 
vous déterminez le périmètre, l'aire ou le 
volume de carré, rectangle, triangle ou cer- 
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de. Cette section a l'avantage d'être pré- 
sentée avec des représentations graphiques 
accompagnées du rappel des formules per- 
mettant de faire les différents calculs. 
Pour terminer l'étude du programme de 
maths des CM, il reste encore à étudier les 
suites proportionnelles en les déterminant 
par représentation graphique (points ali- 
gnés ou non), l'étude des pourcentages 
(verre à moitié vide ou à moitié plein ?) et 
enfin, l'approche par représentation gra- 
phique des symétries centrales et des symé- 
tries orthogonales. 

• 

M aths-CM a deux avantages : son utilisa- 
tion est simple et la présentation est claire 
(quoique parfois un peu austère). Il est for- 
tement conseillé d'avoir près de soi une 
feuille et un crayon ou une calculatrice car 
vous ne ferez, pas les calculs d'aire de tête. 
A voir ! 

ORTHOGRAPHE 
-CM 

El faut reconnaître que les pro- 
blèmes d'orthographe liés à la 
complexité de la langue fran- 
çaise peuvent parfois vous 
amener à vous tirer les cheveux ou à vous 
ronger les ongles ! C'est pourquoi je vous 
conseille de faire un petit détour par ce 
programme. 



Vous avez des problèmes pour écrire des 
mots avec "c et qu" ou "g et gu" ? Vous 
avez tendance à confondre "on" et "ont" 
ou "là, l'a et la" ? Vous hésitez souvent 
pour accorder un participe passé ou écrire 
les verbes au passé simple de l'indicatif ? 
A ce moment-là, sélectionnez tout de suite 
la partie d'exercices qui y correspond : 
vous devez répondre à 20 questions ; si par 
hasard, vous faites une faute, une expli- 
cation s'inscrit en haut de l'écran. Quant 
à la comptabilisation des bonnes réponses , 
elle est visualisée sur un "orthomètre" se 
trouvant à droite de l'écran et indiquant 
la note finale en fin d'exercice. 
Si par contre, vous ne savez pas très bien 
sur quelles règles vous êtes le plus faible, 
il vous suffit de choisir l'un des cinq textes - 
contrôles qui vous sont proposés et de 
compléter les phrases manquantes. A la fin 
de l'exercice, vous voyez apparaître un 
récapitulatif vous donnant les règles à 
réviser. 

• 

La présentation d'Orthographe-CM ne 
s'avère pas trop rebutante et chaque exer- 
cice a 2 niveaux de difficulté : facile pour 
les CM 1 et difficile pour les CM2. De plus, 
ce logiciel a deux utilisations différentes : 
seul à la maison pour se perfectionner ou 
à l'école avec comme support le livre 
"Apprendre l'orthographe". Par contre, 
il est dommage que la majuscule en début 
de phrase soit automatique car l'enfant ris- 
que d'oublier cette règle lorsqu'il écrira 
ensuite sur papier. 



KIT CM2/6EME 



Ee mois d'avril constitue une 
période de l'année scolaire où 
les conseils de classe se réunis- 
sent pour déterminer le passage 
éventuel en classe supérieure de chaque 
élève. C'est aussi l'angoisse pour tous les 
jeunes qui sont un peu sur la corde raide 
car ils ont quelques difficultés dans une ou 
plusieurs matières. 

Si tel est votre cas et si vous possédez un 
micro-ordinateur, il est possible de prépa- 
rer votre entrée en 6ème dans de bonnes 
conditions. En effet, vous pouvez réviser 
tout votre programme de CM2 grâce d'une 
part, à des exercices sur votre micro mais 
aussi d'autre part, à des cours et exercices 
sur livrets spécialisés. Commençons par la 
partie logiciel : on vous propose tout 
d'abord de faire un bilan des acquis au tra- 




vers de 6 rubriques qui sont les suivantes : 
orthographe grammaticale, grammaire, 
conjugaison, vocabulaire orthographique, 
opérations et mesure et, proportions et 
géométrie. Chaque rubrique propose toute 
une série de dix exercices qui, au travers 
de dix questions par exercice, permettent 
de savoir si une notion est bien acquise. 
Afin que vous puissiez constater à quel 
point chaque rubrique est complète, voici 
à titre d'exemple tous les sujets abordés 
par voie d'exercices interposés pour la 
rubrique conjugaison. Après avoir déter- 



miné le mode et le temps d'un verbe, tous 
les temps suivants sont étudiés séparé- 
ment : présent de l'indicatif des verbes en 
er, présent de l'indicatif des autres verbes, 
imparfait et passé simple de l'indicatif, 
futur simple, temps composés de l'indica- 
tif, présent du conditionnel, présent du 
subjonctif, présent de l'impératif et par- 
ticipe présent. 

Lorsque vous avez envie de faire une pause 
par rapport à la partie "bilan des acquis" 
vous avez accès à d'autres types d'exerci- 
ces avec la partie "logique et méthode" ; 
en effet, dans ce cas, 38 exercices vous sont 
proposés vous permettant de résoudre des 
problèmes de ce genre : "pour faire une 
jupe, une couturière achète 2,75 m de drap 
à 118 F le mètre et 1 ,75 m de doublure à 
57 F le m. Combien dépense-t-elle pour cet 
achat ?" 

L'approche du problème est très intéres- 
sante car le programme vous fait suivre 
une démarche méthodique afin de répon- 
dre aux questions de manière logique. 
Il n'y a pas de problème relatif au temps 
que met une baignoire pour se vider mais 
par contre, vous trouverez des problèmes 
de distance, de surface de terrain... bref 
de quoi se distraire ! 
Enfin, le logiciel offre une troisième pos- 
sibilité qui s'avérera très utile pour cha- 



cun : il s'agit d'un bloc-notes permettant 
de créer plusieurs pages de renseignements 
autorisant ainsi une consultation rapide de 
vos notes. 

Il faut savoir que ce kit CM2/6ème est 
livré dans une petite mallette avec, en plus 
du logiciel, un livret de dictées, un de cal- 
cul, un d'orthographe et un de conjugai- 
son ; de plus, vous avez une disquette 
audio regroupant des dictées. 
Enfin tout cet outil, très utile à mon sens, 
présente une particularité pour permettre 
une réelle progression : aucun exercice à 
l'écran n'est corrigé, ce qui permet au 
jeune de refaire l'exercice après avoir révisé 
son cours et de constater ainsi s'il y a une 
réelle assimilation. A conseiller. 



Pans 
fl ne <pi 



ne (prit) pas son projet au sérieux. 



1. Indicatif 

2. Conditionne 

3. Subjonctif 

4. Inpëratif 



5 . Présent 

6. Futur sinple 

7. Inparfait 

8. Passé sinple 

9. Futur antérieu 
10. P 1 us-que-parf a 



■ 



tîu i tter 

_e le numéro correspondant au «ode et 
ppuie sur ENTER. 



il 




2 points de ravitaillement. Il faut détermi- 
ner le nombre de points d'arrêt qu'il y a 
et cette recherche est visualisée graphique- 
ment par une voiture et une ligne droite. 
Dans le premier cas, on repart du début 
à chaque fois que la réponse n'est pas 
bonne tandis que dans le second cas, on 
repart de l'endroit où on s'était précédem- 
ment arrêté. Quant au dernier rallye, il 



4 personnes ce qui introduit un esprit de 
compétition entre les participants et donc 
une certaine émulation. 



ROBERT : 
CONJUGUER 



e suis en train de t< 

J4ème page d'une profonde et 
douloureuse dissertation lors- 
que soudain, un grave pro- 
blème se pose à moi : comment écrire le 
verbe boire à la première personne du plu- 
riel du subjonctif imparfait ? 11 faut recon- 
naître que je n'ai pas l'habitude d'em- 
ployer couramment cette forme de conju- 
gaison ! 

Je m'empresse alors de charger le pro- 
gramme "Conjuguer" pour avoir la solu- 
tion ; s'inscrivent alors à l'écran l'indica- 
tif, le subjonctif et l'impératif présent puis 
l'imparfait, le futur et le conditionnel et 
enfin, le passé simple, le subjonctif impar- 
fait (je commençais à désespérer !) et les 
participes présent et passé. Je peux alors 
écrire "de ma plus belle écriture" : encore 
eut-il fallu que nous bussions ! 
Vous avez sans doute compris que ce pro- 
gramme propose une fonction de vérifica- 
teur pour tous les verbes de la langue fran- 
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CALCUL 



oici un logiciel qui aborde trois 
MM types d'opérations qui posent 
|f souvent de gros problèmes aux 
élèves tant que le principe de 
chaque opération n'est pas bien assimilé. 
C'est pourquoi "Calcul" peut aussi bien 
s'adresser aux débutants du primaire 
qu'aux enfants du premier cycle éprouvant 
encore quelques difficultés notamment 
avec la division. 

Afin de bien saisir le sens de la division, 
son principe est présenté à travers 3 rallyes 
automobiles. Pour chacun est affiché à 
l'écran une distance que doit parcourir la 
voiture ainsi que la distance qu'il y a entre 




faut en plus calculer chaque produit ce qui 
donne ensuite la distance qu'il reste encore 
à parcourir. Les 3 rallyes étant alors effec- 
tués, l'enfant calcule de "vraies" divisions 
avec toujours présents à l'écran les 9 pre- 
miers multiples du diviseur dans un pre- 
mier temps puis sans aucune aide ensuite. 
Pour ce qui est de l'addition et de la sous- 
traction, 3 phases sont proposées : une 
démonstration et un entraînement où les 
opérations sont visualisées par des abaques 
et des jetons pour les unités, les dizaines 
et les centaines ; la dernière phase consti- 
tue le véritable exercice. 

• 

Ce logiciel n'a pas une énorme recherche 
de présentation mais il présente un inté- 
rêt : en effet, il est possible de "jouer" à 



çaise ; il suffit de le saisir dans sa forme 
à l'infinitif et toutes les conjugaisons s'ins- 
criront à l'écran. 

Seulement attention ! Si vous entrez un 
mot qui a l'aspect d'un verbe, qui ressem- 
ble a un verbe, mais qui n'est pas un verbe, 
le programme vous le conjuguera de la 
même façon car il ne vérifie pas la véra- 
cité des données, ce qui peut constituer un 
problème pour les débutants en orthogra- 
phe. 

D'une présentation claire mais un peu nue, 
"Conjuguer" permet d'avoir rapidement 
toutes les formes conjuguées que vous 
désirez ; seulement, ce service sur micro ne 
me paraît pas d'une indispensable nécessi- 
té. 
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ORTHOCIEL 



es problèmes que nous pou- 

Ivons rencontrer devant l'ortho- 
graphe ne sont pas exclusive- 
ment le "privilège" des jeunes 
enfants lors de l'apprentissage de 
l'écriture. 

L'orthographe française constitue, en fait, 
un vaste domaine puisqu'Orthociel ne 
comprend pas moins de 10 disquettes pour 
couvrir toutes les difficultés ! 
Cette méthode permet d'appréhender les 
sujets suivants : les homonymes gramma- 
ticaux (sur 2 disquettes), les noms et les 
adjectifs, les verbes, les participes et les 
adverbes, le début des mots, les sons dans 
les mots, la finale des mots, les homony- 
mes et enfin, les familles irrégulières. 




BALADE 
OUTRE-RHIN 

'est l'histoire d'une petite fille 

Cqui s'appelle Alice ; lorsque 
nous la rencontrons, elle est 
assise au pied d'un arbre, un 
livre sur les genoux et regarde courir dans 
l'herbe un lapin blanc. Elle décide soudain 
de le suivre ; seulement ce lapin court vrai- 
ment très vite et elle peut tout juste le voir 
disparaître dans un arbre creux. Alice s'ap- 
proche prudemment puis, soudain, elle 
glisse et tombe, tombe dans un puits pro- 
fond. Alice se pose alors une question : 
cette chute finira-t-elle un jour ? Soudain, 




Etudions d'un peu plus près la finale des 
mots par exemple. Vingt exercices sont à 
votre disposition qui vont vous permettre 
(normalement) de percer tous les secrets 
des finales de mots, en "eur et eure", en 
"au et eau" ou en "endre et andre", à 
votre propre rythme et selon votre faculté 
d'assimilation et de compréhension. A titre 
d'exemple, faisons 1 exercice pour les mots 
se terminant par "tié, té ou tée". 
Après un rappel très clair de la règle se rat- 
tachant à l'écriture de ces mots, nous pou- 
vons tenter l'exercice. 11 s'agit tout simple- 
ment de compléter un texte occupant tout 
l'écran. La demande de la correction fait 
ensuite apparaître clairement les fautes 
éventuelles. Il est ensuite possible de 
recommencer l'exercice afin d'acquérir 
ainsi une écriture automatique exempte de 
fautes. 



Cette méthode fait partie de tout un pro- 
gramme d'E.A.O. mis au point par 
M. P. S. qui est spécialisé dans l'équipe- 
ment des écoles. La présentation d'Ortho- 
ciel est toute simple mais il y a un détail 
très intéressant : au lieu de passer beau- 
coup de temps à taper vos réponses ou à 
corriger, pour cause de fautes de frappe, 
chaque terminaison (dans le cas de la finale 
des mots) est associée a un chiffre d'où une 
simplicité d'utilisation. 



boum ! Elle se retrouve dans une grande 
pièce et n'a que le temps de voir disparaî- 
tre le lapin blanc à travers une petite porte. 
Seulement, Alice n'arrive pas à ouvrir les 
portes lorsqu'elle aperçoit sur une table 
une clé en or et une bouteille. Elle peut 
ouvrir la porte mais ne peut en franchire 
le seuil car elle est trop grande ! Alors, 
Alice boit un peu du liquide qui se trouve 
dans la bouteille et, miracle, elle devient 
toute petite ! Elle se précipite alors à tra- 
vers l'ouverture et se retrouve dans un 
superbe jardin. Mais comment s'appelle ce 
magnifique pays ? 

C'est alors qu'une voix derrière Alice 
répond : "Tu es au pays des merveilles". 
Alice se retourne pour constater que c'est 
une chenille qui vient de lui parler. Elle 
décide de gagner maison du lapin et se rend 
compte en chemin que des voix répondent 
aux questions qu'elle se pose dans sa tète 
uniquement ! Mais quel est donc cet 
étrange pays ? 

Ce logiciel permet de vivre en allemand 
l'histoire d'Alice au pays des merveilles. 
La subdivision en 4 épisodes permet de 
poser quelques questions sur la compré- 
hension du texte et de faire des exercices 
sur des règles de grammaire à la fin de cha- 
que épisode. L'objectif est intéressant bien 
que les graphismes ne soient pas trop tra- 
vaillés et il est dommage que le logiciel 
n'oblige pas à écrire les majuscules obli- 
gatoires pour une orthographe correcte des 





MATHS 6 



j logiciel de Micro C 

£est semblable à tous les autres 
pour ce qui est de la présenta- 
tion. Nous allons donc nous at- 
tacher à présenter le contenu du pro- 
gramme qui s'adresse à des élèves franchis- 
sant un grand pas durant cette année sco- 
laire. 

Après un rappel du primaire avec des exer- 
cices sur les quatre opérations en utilisant 
des nombres avec deux décimales (ce qui 
n'est pas toujours évident), nous abordons 
les calculs sur les fractions en faisant tout 
d'abord une approche graphique puis en 
comparant directement des écritures de 
fractions. Ceci étant vu, nous continuons 
avec le calcul d'aires telles que celle d'un 
carré, d'un rectangle, d'un triangle, d'un 
cercle et d'un disque. A cet instant, nous 
n'avons vu que la moitié du programme ; 
en effet, il reste encore à savoir détermi- 
ner graphiquement si des suites de nom- 
bres sont proportionnelles, puis pouvoir 
calculer un pourcentage (graphiquement et 
par le calcul) pour terminer par trouver 




l'image de quatre triangles par une symé- 
trie orthogonale. Enfin, en vue du passage 
dans la classe supérieure, est abordé le pro- 
blème de la somme et de la différence de 
nombres dans Z, l'ensemble des entiers 
relatifs. 



Ce programme s'avère intéressant et même 
parfois difficile au niveau des exercices 
proposés. Par conséquent, il est dommage 
qu'il n'y ait pas de rappel de règles élémen- 
taires avant les exercices ; enfin, il serait 
parfois utile de pouvoir interrompre un 
exercice en cours de réalisation et il serait 
bon que le jeune puisse situer son niveau 
de connaissances par un système de nota- 
tion. 




GRAMMAIRE, 
LANGUE FRANÇAISE 



e logiciel représente un sérieux 

C morceau à digérer puisque 
pour couvrir tout le pro- 
gramme de grammaire pour les 
classes de 6 e et 5 e , deux disquettes ont été 
nécessaires. Chaque volume est subdivisé 
en 6 "chapitres" présentant succinctement 
la règle qui s'y réfère d'une part, puis toute 
une série d'exercices d'autre part. A la fin 
de chaque série, l'élève a son taux de réus- 
site qui s'inscrit ; il peut alors avoir la cor- 
rection de l'exercice et même le recommen- 
cer s'il le désire. 

Voici une présentation rapide de tous les 
problèmes abordés dans cet éducatif : bien 



Je prendrai 



entendu, il est essentiel de commencer par 
tout ce qui est groupe de nom et, ensuite, 
les déterminants du nom ; ainsi l'enfant 
étudie tous les éléments de la phrase et, 
plus spécialement, le nom et ce qui peut 
le compléter (articles, déterminants posses- 
sifs, démonstratifs, interrogatil's, exclama- 
tifs, indéfinis ou numéraux cardinaux). La 
troisième activité proposée est la pronomi- 
nalisation : pour une phrase donnée, il 
faut choisir un pronom dans un ensemble 
de pronoms personnels pour remplacer le 



groupe nominal mis en avant dans la 
phrase. Ceci étant acquis, il faut la fonc- 
tion d'un pronom dans une phrase 
(C.O.D. du verbe, sujet du verbe...). C'est 
par un enchaînement tout à fait logique 
qu'intervient alors l'étude des pronoms 
relatifs (vous vous souvenez. ? qui, que, 
quoi, dont, où !) avant de terminer le 1er 
volume par une petite séance récréative 
(par sa présentation) où il faut compléter 
des phrases en choisissant un mot parmi 
une liste d'homophones (ex : ère, air, erre, 
aire). 

Quant au second volume, il commence par 
la détermination du type et de la forme 
d'une phrase (types : déclarative, interro- 
gative, exclamative ou impérative ; for- 
mes : affirmative, négative ou emphati- 
que). Il reste encore deux sujets importants 
à traiter avec l'étude des propositions 
subordonnées relatives qui complètent un 
nom ; il faut donc savoir la reconnaître et 
déterminer sa place. Pour ce qui est des 
compléments circonstanciels, il est proposé 
à l'élève d'apprendre à discerner ce qui est 
complément circonstanciel de temps, de 
lieu, de manière et de moyen au travers, 
comme toujours, de nombreux exercices. 
Enfin, de même que pour la première dis- 
quette, il y a en exercice final une petite 




sur les paronymes qui permet 
de bien faire la différence entre les mots 
qui se ressemblent par la forme et la pro- 
nonciation mais n'ont pas la même signifi- 



Langue française constitue un 
support solide pour effectuer des révisions 
ou s'entraîner pour rattraper un retard. La 
présentation est claire et colorée, quant à 
l'utilisation même du logiciel, elle s'avère 
être très souple. A noter qu'il est possible 
de faire une sortie sur imprimante mais, 
malheureusement, il manque un tableau 
récapitulatif qui pourrait montrer à l'en- 
fant ses progrès... ou ses faiblesses. 






pari et celle du son (j) d'autre part. Avant 
chaque série d'exercices, il y a une leçon 
basée sur un texte qu'il faut compléter et 
qui, à chaque réponse, fait apparaître à 
l'écran la règle qui s'y rapporte. Les cinq 
séries d'exercices se présentent ainsi : 
nplir ce qui lui est 



unide 



.vIkv, 



îche à I' 
ilan Je i. 



e qui > 



anl'd'oblenir une note finale. Suivant les 
ésultats, il est possible alors de rceommen- 
er l'exercice, de revoir la leçon ou de con- 



OBJECTIF 
FRANCE 

e secteur éducatif est très déve- 

£loppé dans le domaine de la 
micro en ce qui concerne les 
deux matières suivantes : le 
français cl les malhs. Mais il ne faut pas 
oublier que toute scolarité comprend d'au- 
ires mal ici es aussi importantes, en parti- 
culier, la géographie. 
Dans le cas présent , il s'agit de cerner notre 
beau pays : la France. Le logiciel est divisé 
en 4 grandes parties ; nous commençons 
pai découvrir les 22 régions qui composent 
la I tance ainsi que les institutions régio- 
nales (président du Conseil général, com- 
missaire de la République, Conseil régio- 
nal, Conseil économique et social) et leur 
rôle dans lesysléine fiançais. Après avoir 
assimilé celle partie, il reste à étudier cha- 
que secteur de la France qu'elle soit 
urbaine, industrielle ou agricole, ("est 
ainsi que le réseau urbain est étudié par la 
localisation sur la carte des principales vil- 
les, puis il esi important d'avoir une appro- 
che du taux d'urbanisation pour chaque 
région. Pour ce qui est de la France indus- 
trielle, citée comme la 5 e puissance du 
monde, il s'agit de connaître les grandes 
régions industrielles ainsi que leurs spécia- 
lités respectives. Enfin, il ne faut pas 
oublier que le secteur agricole reste très 
imponant en France ; il faut donc connaî- 
tre les spécialisations régionales de même 
que la place de la France dans la CE F. 
(Communauté économique européenne) 
par production (blé, maïs, lait...). 
• 

Objectif France constitue une bonne 
approche de notre pays pour tous les 
grands secteurs. Tout le travail se fait avec 
support graphique ce qui permet, en plus, 
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une mémorisation visuelle. Par contre, la 
géographie est une matière qui évolue et 
certaines informations sont erronées (ex : 
la Ch'M comprend seulement 10 pays au 
lieu de 12 actuellement !) 



it de passer à la pa 
maire, sachez que le troisième chapi- 
à l'orthographe concerne le sujet 
laison variable des mots. Le pre- 
abordé en grammaire montre la 
: et la voix passive, ainsi que la 
ation passive de phrases. Ensui- 
ordé le problème de la l'orme 
îcllc ou pronominale d'une 
se avant de terminer cette étude de 
imaire par l'accord de l'adjectif et du 
cipe. Il faut noter que pour chaque 
itre, il n'y a pas moins de six fichiers 



Dans ce bois coul un ruisseau 
<jui serpent entre les branches, 
J'entena déjà le clapotis de 
l'eau; tu va pouvoir boire. 
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FRANÇAIS 
REUSSITE 



hographe i 
chapitres 



e même qu'il existe I 
micro-école dont 
par exemple, "J'i 
observer", vous avi 
icro-Coliège compren 
ce logiciel de français 
l Réussite a pour but d 
t de déjo 



Ce logiciel a un énorme avantage : il y a 
une évidente recherche de présentation et 
de facilité d'utilisation du programme ; par 
ailleurs, le principe du bilan permet véri- 
tablement à l'utilisateur de visualiser ses 
points faibles. A conseiller. 



r tous 
en grammai 




MATHS-3 



.(in ciel. 



orsquc nous tais. 

isanccde Jonalha 
bibliothèque de l'université où 
il est étudiant en biologie. Il a 
décidé d'associer ses études et sa passion 
pour l'histoire en rédigeant une thèse sur 
le journal de bord du capitaine Cook. 
Bizarrement, Jonathan est appelé le len- 



etle année est une année très 

C importante puisqu'il faut pré- 
parer le brevet des collèges cl. 
par conséquent, il ne faut négli- 
ger aucun moyen susceptible de permettre 
mu- réussite a cet examen, 
Voici les parties du programme de maths 
de 3 e qui sont abordées dans ce logiciel : 
on commence par l'étude des vecteurs avec 
l'addition de vecteurs, ayant une même 
origine ou non, et avec la décomposition 
d'un vecteur dans un repère donné ; vient 
ensuite toute une étude sur les droites 
(comment trouver l'équation d'une droite, 
déterminer un vecteur directeur d'une 
droite, trouver des droites parallèles ou 
perpendiculaires). Il s'agit dans un troi- 
sième temps de résoudre un système de 
deux équations linéaires avant de voir le 
régioniiement du plan par résolution gra- 
phique d'inéquation de la toi inc. pai 
exemple ax + by + c >0. Enfin, quelques 
calculs sur les racines carrées précéderont 
les premières notions en trigonométrie dé- 
finissant les deux fonctions : sin x et cos x . 
• 

Il faut reconnaître qu'avec ce logiciel, 
quelques efforts de présentation ont élé 
faits. Par ailleurs, on trouve un peu plus 
d'explications, ce qui peut rendre Maths-3 
bénéfique pour le jeune qui l'utilise. 



ENIGME 
A OXFORD 
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demain à 
sité et au 
fusent de 

Jonathan 

mutés pat 
nologies. 



la salle de rédaction de l'univei 
sitôt des rires mal intentionnés 
loutc part car ses "collègues" ne 
:onvaincus du mi ici choisi par 

plus sll 



te thés 



r de n 



v cl les 



Ce logiciel constitue un excellent test de 
connaissance et de compréhension au tra- 
vers d'une histoire qui est divisée en qua- 
tre épisodes. De plus, un point grammati- 
cal est abordé à la fin de chaque épisode, 
suivant le même principe que Kalade 
Outre-Rhin. A voir. 



it de 



dem 
sultcr uiu 

n'cst'uui 

piohieme 



en soit. Jonathan a véritable* 
ahi la bibliothèque ci fait ses 

: d'un détective et cherche avi- 
•s indices. Il est en train de cou- 
des fiches lorsque, soudain, il 
une lettre grecque qui l'intrigue, 
nobile devant l'écran, comme 
par cette lettre mystérieuse 
e voix s'élève derrière lui : "Des 
avec Cook ?" Instinct! ventent, 
appuie sur une louche et une 

ie fi 



appâtait à l'écran. 1\> 

end qu'il lui faut au moins i 
eure pour lire une page entièi 
irme graphique des lettres < 
ècle est difficile à interpréter 

est persuadé d'avoir mis le doi 
ligme. Il décide donc d'éclair. 
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A TICKET FOR 
PARAD I SE I SLAND . . 



e»S o5 he hotd pLa 




. le même principe de cours et 
; que dans la première partie du 
solfège 1. 



Les dièses, bémols et bécarres n'ayant plus 
de secret pour vous, vous êtes alors apte 
à appréhender le problème des gammes. 
Vous commence/, le cours par la présen- 
tation de la tonalité de base en do majeur 
qui ne possède aucune altération à la clé. 

Toutes les non 

chaque note (e 
1/2 ton entre 

lité mineure co 
nombre d'alté 
la tonalité mil 
dant d'une lie 



:s sur une por- 
tion des tons existant entre 
. : 1 ton entre do ci rO, mais 
ni et fa). Vous continuez 
c des gammes avec la tona- 
respondante ayant le même 
ations à la clé. Le nom de 
.nie est obtenu en descen- 
te mineure soit dans le cas 
me de la mineur. Les deux 
nés étant vues, vous n'avez 
jvrir, par nombre d'altéra- 
es pour les dièses et les 
; tonalité ainsi que sa rela- 



COURS DE 
SOLFEGE 1 



omme tout finit en musique, il 

Cnous a paru intéressant de ter- 
miner par des logiciels permet- 
tant de faire ses premiers pas 
dans l'étude du solfège. Nous commen- 
çons par la clé de sol et la clé de fa, ce qui 
permettra de chanter en chœur, comme le 
faisait Mary Poppins : 
DO, le do il a bon dos 
RE, rayon de soleil d'or 
Ml, c'est la moitié d'un ton 
FA, c'est facile à chanter 
SOL, l'endroit où nous marchons 
LA, le lieu où nous allons 
SI, sifflez comme un pinson 
et nous revenons à DOooo... 
Suivant la clé choisie, vous voyez apparaî- 
tre une portée à l'écran ; une partie cours 
vous donne le son et la position d'une note 
avant de vous demander de faire des exer- 
cices pour lesquels vous pouvez choisir 
votre temps de réponse et le nombre de 
notes apparaissant à la fois. 
Cette phase étant assimilée, vous pouvez 
passer à l'étendue du rythme avec la repré- 
sentation sur la portée d'une note ou d'un 
temps d'arrêt suivant sa longueur, de 
même que son temps d'exécution à travers 
l'usage du métronome. La partie exercice 
consiste à inscrire à l'écran, suivant le 
métronome, le temps d'exécution de toute 
une série de notes inscrites sur la portée. 
Il reste enfin à exercer votre oreille avec- 
la dictée de notes qui, suivant la difficulté 
choisie, portera sur 3, 5 notes ou la gamme 
tout entière. 

A noire avis, ce programme constitue une 
approche agréable et très progressive du 
solfège qui est en soi une matière pas for- 
cément très attirante. A voir. 



Cette partie de cours de solfège ne devra 
être abordée que progressivement et en 
connaissant parfaitement ce que représente 
chaque terme utilisé (comme les differen- 




COURS DE 
SOLFEGE 2 



tes tierces par exemple), ce qui nécessite 
une bonne aide sur papier en plus du logi- 
ciel et s'avère 1res instructif. 



HISTOIRE 
DE FRANCE 



plus loin 
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fait, vous 


Dans le ca 


présentjl s'agit de découvrir 
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tous les événements historiques sur une 
période s'élendant de 120 AV. J.-C. 
jusqu'à 1980. Le principe est le suivant : 
en haut de l'écran défile une frise graduée 
de telle façon qu'un demi-siècle apparaît 
à çhaque fois à l'écran. Selon votre bon 
plaisir, il suffit d'interrompre le défilement 
de cette frise pour voir apparaître une 
question sur une date précise. C'est ainsi 
que, par exemple, nous apprenons qu'en 
1200, Philippe Auguste avait décidé de lut- 
ter pour chasser les Anglais de France, ce 
qu'il réussit à la bataille de Bouvines en 
1214. Après avoir répondu à la question, 
nous avons deux possibilités : ou nous 
reprenons notre voyage dans la frise du 
temps ou nous répondons à une nouvelle 
question sur cette époque. 

Histoire de France a un avantage certain : 
il permet une visualisation de la chrono- 
logie des événements historiques, ce qui est 
important pour l'ancrage des faits dans la 
mémoire. La présentation du logiciel est 
correcte et il faut remarquer que durant 
le défilement de la frise, le trait principal 
d'une époque est inscrit (par exemple, 
entre 350 et 500. c'est la période de la 
Gaule romaine). A voir. 




ORTHOCRACK 



rthocrack rentre dans la calé 

Ogorie des jeux éducatifs per 
mettant un perfectionnemem 
au niveau du vocabulaire et de 
l'orthographe. Il s'adresse en principe au> 
élèves de collèges et lycées, mais peut " 
utilisé dès l'âge de 9 ans. 
Il est possible de jouer à deux ; les choses 
se passent alors de cette manière : le pre- 
mier joueur donne le genre (masculin ou 
féminin) d'ut 
bonshommes 

Arrivé sous la l crc poche, le 2' joueur peut 
le traiter ou non d'ignare et si cela se pro- 
duit, le 1 er joueur peut riposter 



poche en disant qu'il est en crack ! Enfin, 
suivant la justesse de la réponse, le bons- 
homme prend la sortie "vraie" ou la sor- 
tie "fausse". Le jeu se termine de trois 
manières différentes : il n'y a plus de bon- 
hommes (3 réponses fausses), tout le temps 
imparti est écoulé ou, plus gratifiant, tou- 
tes les difficultés ont été surmontées... 
Dans ce cas, il est possible d'effectuer une 
nouvelle partie tout en sachant qu'il y a 
une seconde variante de jeu avec l'option 
"singulier-pluriel" qui aborde ainsi l'or- 
thographe. 

Voici une manière originale et très simple 
d'apprendre en s'amusant ; il y a un con- 
cept d'affrontement, donc de stimulation, 
à travers le jeu et le principe d'un simple 
parcours bon ou mauvais ne demande pas 
une grande recherche graphique, i 
révèle être efficace. 



0 




55 





LES NOUVEAUX 
PRETENDANTS AU TRONE 



< 



1 Olivier HARDY 

2 Sébastien M ANGE MATIN 

3 Stéphane BJANCH1 



Doue ? C*«St ce que vous croyez ! Ce n'est 
pas parce que vous avez aueini 251 317 
points à votre Pae Man favori, que vous 
êtes le plus fort... 

En voyez- nous vos meilleurs scores, accom- 
pagnés d'une photo d'écran et en attestant 
que vous ne trichez pas : vous monterez 
peut-être sur la plus haute marche de notre 
podium, Une phoio d'identité peut accom- 
pagner votre envoi avec le risque de la voir 
publiée dans la revue... 
Le lableau ci -dessus fah apparaître les 
meilleurs scores qui nous oni été envoyés. 
Mais attention !.., l a liste des jeux pré- 
sentés dans le tableau n'est pas figée ; à 
v ous de la faire grandir en nous apponam 
de nouveaux records, ce qui ne doit pas 
vous empêcher de continuer à combattre 
pour améliorer les anciens records ! 
Alors, tous à vos joysticks... 



CRA2Y CARS 


13 944 360 


Sébastien MANGEMATIN 


LES DIEUX DE LA MER 


2 300 


Gilles PIERRE et Jean-F COIN 


LIGHT FORCE 


4 182 600 


Anthony MOLLIER 


MAG MAX 


789 900 


Thierry GONDOUIN 


RENEGADE 


464 850 


Nicolas PALOQUE 


SOLOMONS KEY 


3 155 090 


Céctoc LASSE G DES 


SPINDÏ2ZY 


100 %of screens 


Stéphane COTE 




100%ofjewels 






100%of game 




WJNTER G AMES 






- Biafhlon 


144 


Stéphane BiANCHl 


- Bobslad 


14.44 


Laurent SOULAIROL 


- Speed Skoting 


0 : 26,0 


David EHRET 


-Sky Jump 


236 


Yannick SCHLICHT 


WÎZBALL 


639 550 a rtv&ajx ctf cr iôïï 


Valéry LETOUZEY 


XEVIOUS 


55 440 


Olivier HARDY 







De gauche à droite^ 
David EHRET 

Cilles PIERRE et Jean-François COIN 
Stéphane COTE 
Cedric EASSEGLES 
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Nicolas 
PALOQUE 




Ce logiciel s'adresse aux élèves du second cycle; 
il permet l'étude de fonctions, de suites numériques 
et la résolution d'équations trigonométriques, 

Options disponibles : 

• Etude de fonction simple ou avec un paramètre 
m, suite numérique, équation trigonométrique... 

• Etude de suite arithmétique ou géométrique,.. 

• Possibilité de changer de repère Cou de le gros- 
sir), d'intervalle étudié, d'amplitude graphique,,. 



Disponible sur disquette 3 ' pour CPC 664 et 6 128 
au prix de ; 230 F 

Réf. ; BEP001 



OFFRE SPECIALE 



AMSTRAD CPC 464, 664, 6128 



Synthétiseur vocal : 545 F 450 F ccass disq ) 

Parle français comme les Français, Une voix claire, sans souffle. Sortie 
son sur HP du CPC + extérieure (0 3,5 pour casque stéréo). Très 
facile à utiliser avec \e nouveau logiciel VOCA1 00, à partir du texte 
simplifié (livré avec PHONE 100, Démonstration). 

(Réf.êrence casque pagû accossoiro informatique) 
Réf. TMPI01 





Valable jusqu'au 30-04-88 



ETUDIEZ BRANCHE ! 



C 



LOGICIELS EDUCATIFS 



APPflENBS-MOi A LIRE 



A partir dM an* 



T06, TOeQ t TQ9, TOftt ;fièî ES 1210,1 1 ti*K 19S f 

AÎCE A LA LECTURE 
***** 

rata m wmw f 



*•!« H 



bu 



M O» t M06J07-7D,TO»{W P Si'Oùj 2?0T 

OJffl i Ret PS 406g) iag*2MF 

AMSTRA D (Rgî P5 42^ l<ten25S> 
TOft TOÏTÇâ+ffW PS 4218) t^USSF 

APPRENDS-MOIALJRE2 

Aid* * l' jppramlMQt 6» I» fecto» 

G^otft ircîioo - CP (f ynth#M vocal» tu «pilon) 

L«M»tf0**n*»»FWin v*rmi* àtw mat vmacH t»m 



M05, MO*, TOT-70, TOè (Ref PS 6Vfi&> 2 K7 129 F 



12) 5 » 3 -m 
L*» r+r+iâw iTyr«««*e **agg * 

M05, MO*. TO7-70. TOé Rô 1 PS 61 66 1 2K7120F 



CP/CE(11«»10l 



M06, MOI, TO7-70, TOfl PS 4T01 ï 


2K7 220F 


DNRiRef PS 4189} 


i m :« f 


AMSTRAD (Réf. PS 4222 1 


1 ^255F 


T0I\ TOaa T09, T09* |Kal PS IZZj ) 


*as>20SF 


APPREND&MQI A ECRIRE 1 ET 2 



«os. mo6 TomToa (Hôt ps hst) 2*7129 f 



CP/CE(2)Ô*10ani 

comprend» m w<Mt 



M05, M06, TOT-70, TOBfRéf PS 61W) 2K7129F 



Aide I l'Bcquihitlon de l'Aedlurtt 
Grand* »icîton - CP'CÊ 

MÔ5TmO«< TO7.70,TOS(Réf PS 4102) 2K71WF 



CE (1)7lHini 



0NR(ÉW PS 4-191.1 



AMSTRA0i«af PS41«> 



TO»,TO0O,TOMOfr t fMf,PS4223) imW 

L'ATELIER DES PUZZLES 
Conalrvlr* it résoudra d*« pua!»* 
Grand* »*eltor> -CÉ2 



par M»ù. 



CE (2)7*11 

WO* t MOMO7.70fR*ï PS 61 70) 2K7129F 



CE(&)4ai2ir* 



m mw m* *** fus mi*;** jatir* «e »- 




yOS t 1*06^ T07 7a «f ' PS 61 71 j 2 K7 12S F 



M0& t M06 t T07^(Rét K c - 



CEi4ie»lïtf» 



I a prit» at «ml cxwHUn* . IttanUNr N 



Qwfi «vît* ffqWjfc^llîftfJ 



1*05 MO6 T07^T0^f*1 PS617^ 2K7T»F 



CM(2l9t13m 



IAD5, MO6,TO7.70,TOa r»( PS6176) 2KM29F 



VOCABULAIRE ET 
Ctt(1] 10*14 in» 

h \wwr\ t)oi : arvàior* I* 



HCMy MO», TO7-710, T0> <f*J PS fit 77) 2 K7 121 F 
14 «M 

k» wnw ov l« mt*lm du* 




rsoiïisatuboft d'un «ikm kM^ put îw^ui •.-»-. diA iffuc^ 
MQ5, M06 TO7-70 r T08 ^ J PSc*7S, l 1 KM 29 F 



FRANÇAIS CP€E 



franc; ; : 1 / 

iil 



DNR ,:R»1.PSS»7ï 



* M 370 F 



DNft (Réf PS5Û35I 



2^k756F 



»tt A LA LECTURE OU *v CM- 5 à îO »a* 



2 K7 195 F 



AMSîRA0(Rèî PS A239Ï 



^ d sk 200 F 



mn croïsès «a<sh3ues 

£olr»»f)»m»-nl * f ttctit» mm\*é , * li ltc*yr» • 

» orttïogrtph» #1 |eu d* m*tH>i* k» 

Grand» tvotlon - CE2 (*y nih*«# wcal* *n «pto») 

, In tw> v«nTiM |«J pfoposanl W gril M A r»*>wm P*u«n»« *^Wt*B «oni 
*'vrop«»Mi i oonUii« uni HfflAtt II 



MOS, MQ6 t T QMO [Réf. PS 61 72) 2 k7 129 F 

AiDË A L WTH0CRAPHE 
CEt**t1|8*l2*n. 



TO», TQBD t 1Q9 TQf^ (B*f PS 20004) 2 dis^ 320 F 

GRAMMAIRE ET ORTHOGRAPHE CE/CM 
fêVèm 



MO^MOftJOy-TOJÛBIHét PSS^i 2K7129F 



WOS, MD0, T07*7D, TOO fâM PS4»D3i 2 K7 1 95 F 



DNR (Rfif PS 4209) 



AMSTRAD (Rfif PS 4208} 



1 du* 175 F 



CE CM ff) 1112 «A 



TDtJO0D t TO9 t TQ9» <R»f PS 20024 2 3^0 r 
AIDE A L'ORTHOGRAPHE CM 



MOS. WOB, TO7-70, TOê <W. PS 61 74 ] ? ^ 129 F 




T06, T090, TCfr T09. \M PS 20041, 2 disk 320 F 

VOCABULAIRE ET ORTHOGRAPHE 
CttCdlég«1Dit4Mi 



TOe, TOdD TOI TÔft* \m FS 2 d«k m F 



CHIFFRES ET FORMÉS CP 
làfteW 




MQ5 «Û6j07-7t) T TOa*r# PSfiiffl» 2*7lS9P 



TABLES ET FRtSES CPCE 



Ta*» tfaatraftgr» rame* m iju» (Tawinofl. d» sou**** w * 



^êOui dai flrMi et *J A <l*i» 



MOS, MÛ6, T07-7Q, TQfl (Réf. PS 6161) g K7 1BI F 
CALCULS Cl 




W05 + M06 h TO7-70, TOS (M PS & 62) £ K7 159 F 



RANGEMENTS ET REPERAGES Œ 
6 à 12 «ni 

Ptodir» « wrtaoM iwwnr ri relata eut* Ié ute» d1« n 
Il ptfM de Jaun t ifi du dans cHArai 

drtage gris i 41* iiiifTrjïï'ieee 
Aaa« » ferai tguv* un rar,e»a 3mtii h y 

^^^wo^Zk ÉM « * Jaïïmn*™* *** 

MÛ€,M0ejO7^TOI^PS€ie3» 2K71MF 



AètttAi 

fli raomnalrie ''iqjïanaTOpe te pair» d î*a 



ta^H* <*» Inetfigee, d«t 



Ln0ai v.jlr « ragom litre 4M faoùtin M 1 tf, ar M". 



IIDS MO*, TO7*70 * TOI [Rôt PS Si 64 2 *7 ISS f 




•fcTyni ***** « 17» i if» «llill KadVi td» jOUBUH 
ijwaejateuftnomv* 

# in««wimi p(w fc^flcmto* d* 3 à 12 diites. 
iur* 1* ton nHfyiM p 



MO*,M06J07>7MO8[Rtf PSS15S) ?K71MF 




fl«*2&5F 



COMPATIBLES PC XT^éî PSSSOOi» 1 <5«k39if 



appiei.ma. »c :r«ps«pqi» 



1**295F 



M05, MO€ T07-7U, TOfl [ngt PS6T56J 2*7 159 F 

MESURES ET GRANDEURS CM 
10*14» 

Ar» a o*ua à po* f« *jif*« * ia«\r*uw 

>*^wicArtÉi tir»r^it«>wi^v^«4 teeuHem 



JE SAJS : SCIENCES CM 

Programma éleva un * |o«at ^ a* 4 ike 
weaeavearee ptti««L wjt tue pc*Rpnf*c<iÉtiï du ftûflf H* 
flfp SQVKM rthy*i*a «I Souno» nelffMlM.. Lan ***** mm mm 
tfctn 5' k» tu iinma ^oM*agur Ut {Hirv<i JMiftm dM« 4n 
Mb* ^^«* *l Ité ufi oanmantane d aomn>pi^ïWf»wTi 

MC>S TO7-70 (WPS AQ7-1 ?KTi» f 
ONWffW PS 4071) 1<frfc*MF 

IJ: 60LE1 ET SES PLAWETtS 
IMI3M 

mjIb Ida pliNM du Sa* ■> !flu r ï s^nw 4ut tanm«idM dfe *W» 
'liMMU «mW. ^ppr«t*r-w« duwH» 40|MM M4» pour i » w 
w>r« prnt* jt» «p»v f (pw^fc* à <juB*ju« quwtuu Xivmi v»m nui 
de odmaiMneti. wom powm trou wi In r*por»n <w» ku Mim «1 v*ni 

4 .w ifr mfl \ ou Un «ptf 4 -vtr a m*moir * I wpgrt} 

«yiMmulOj* •&* 4rt«»* «juif *J vjv« »>A«k#> i k* ■ >d «rtï* d«iif»M^ 



JE SAIS : HSTOtRE - ÊËOGfl APWÏ 
EDUCATION CIVIQUE CM 



OftogrurtN* *t 1 wuc(ffi Civique Lw «tfwi eofli 
pr^»mF»v«pfrî»en*a. 

I b * peuMrfn obtenir det eidw «gtteAiUM « i 
UN AdeM 1 11 mrv,itm p«m»l 3 ' V"3îMj"Jr ' 1 » "rii*r 

' ij Ki ij w 9^1 » ie«t * #• kee pqp d l « «et 

* Il ftflJBMÉrn * ti as SOT 



egrei»» 



MOS t TO7 70|BA< PS 4074) 



DNR l«4f PS 4C76j 



SJC7I5S F 



CARTE DE FRANCE 

Meti, rteHJvst, vlllet tt moniaçn*! 

é^çtw^m ê T3TfTj»n» Li Ra^c», m* *e*, iee ewyvw, e« e<eri 

ïtrtowem >ee monugei <eu»B et tem MuiI^k Afl»è» (faque 

w «Ni IV Mlk r'^a>k 1 recoin*»* ►*cldam«-i i« p*ln 

djwu* IMmeita géographiques Endure pai« 



M05, MÛft, T07 70 (Béf PS 61 271 


1 K796F 


AMSTRAD W PS 0i?7] 


^ Mi «66 F 


CARTE D'EUROPE 




KlÉI ÊÊM MMt 2" riv* r J e E jrîi 




ai *ewi p»«iw <■« '* neeia per-wa^ 






- àt tuw •-*»•» m penor are !«c cora? r 




MO$, MW t TO7-70 ffiei PS 1702) 


1K71IIF 


AMSTRAD (Réf. PS 1226} 


1K7146F 


AMSTRAD (Râf PS 0226) 




CONJUGUER 




CMl ued*^gnL* f «tjinles^e da ta mngaen 




leomalbè ftaat tee lonneE jenecM des «ertM 


«ra»^i Toeetavsv 


paaa>4en ^rtÉelâ) dtivetie prcfwntiwt, m 


«fctrr*» it k>»*a 


Caaieeiaea^iitaMilBvenicBeCTet 

MPI 




106,1010, TOI, TOSeiW PS 0001 j 1 dtt*r29éF 


UOî ( M06 t TOT-niV PS6Û0t) 


1K71>SF 




TOUSAUDfCTlDWAIfîE 
à l mm f narra» et de «lui, lalaMkt «*««n» h u r^a^m** pa 
dfcl^K d» » mq#* e pien d«a 
-«euh»»* rten^lfloraa 

TQa, TQSD > TQ9, TOftV {R4f PS 1002) 1 dwK 295~F 
MOS, MQ6, T07-7H PS 6002) 1 *C7 196 F 
DNR (Rôf PS 0009 WMF 



MOTS EN FETE «r» - 1 ^* 
3 }euv de vocMwtotr* il ro 
IteMaaei 

avak«aaei >w<nr»cn erg i 




COMPATIBLES PC \M PS 4330 ^ 4 32S F 

ANGLAIS POUR LE BAC 
2n4t - Terminait 

mxn d'pneee aji j. *,*v *cci- éé*Ht^ <*<ecWr j 
^ar ma™ . L'eUdlair en mia e t «mji en #w w r^am I aiçaee 
>a^eui>eej>rafn4Éeeaaj^eartw» ir e# *n«n« A ra«« F •* 

■fi aw* » yj^as . -Jbi ne w» ff i 

* *4feM*ar* -"2W0 ne* e» a» i 
ii em f«orï4?wMrt r^owa « fiai a ^4e.' m» 
#n ffaaaa a • ^* er «Kt^r Ai m a *«ra% j 

* cea e e\; cars <Ty ja* 

C0WP»T19L£S PC PS H8W 1 o»< «0 f 

BW.AOEAVPAYSOEBC BEN 
6*itir* - S4rm 

«iva m m exoellerK <vn de atdwppi n anmw wooa»»»^ 
camp tfwiavv de frawnv*, 4* ^>'^.J*m, <i***e*eor» rt H p*-^*^m» 
De pftiL une danda ajoto w*gr**irtrm**'ew<j»i de» a»»w * enr^ai. 
[bSkya Oofcia V%a*N 



T08, TOdD. T09 r TO** T*f PS JQft»i t ci^ Î50 F 


AMSTRAD -V PSâÛOQftl 




COMPATIBLES PC W PS01531 




DNR »Rél PS 0*75| 





ENIGME A OXFORD 

[ '#(i^a m c h rj au pa f*^ci i*(*«r j d« le I ■ rgu** #* w a^4e 

den e> enx<e« Je gr*mmar* kxh pwooee», aMmall0l me** creieàei 
L' aip dy pf gy*inrna. U r**I* 1> rjr^a^ii « rt* , 
m poeeeaae cTImefmw, (Tenao*e la «n eur le tm<A* udto. an wh 
cfi «ua t*4a poui 'y perfeçeranwierM ai le r^iArea de t* lef^uu idaMei. 



|i 



TO« TOÔD, TCK t TOft» .W PS011D 


t W2S0F 


AMSTRAD [RM PS 01 M) 


1 5*i*c235F 


COMPATISLÉS PC \Kè* PS0I24) 


1*A»F 


DNR ;W PSOiTTj 


1:->ÎS5F 



EHtGME A MADRID 
Aima - 34 ma 

l *>igm* w< rte pt**»* «u pa M: |i m «r* r wl lie l« \myj* «»M/ni* 
a>ea leclire d^ft r*a <M»#<ia t<i*«<re pegee. de» ^adont, lan A> 
ternaire, dee a^oaava #r dea m mfam d ( ga-nffi are wm orif-ona* 
la Mgloel aa en ^au^n «nr^^ de md» fl MM 
«< pomme du -Eoumat a« ptgsa' du m\ê da 4'imandte air un land* 
h r +}*m rj« r-nprrmw. l% 9 ^^4, rp i^icm «i un e*oW 
MwlKMe rainée Je b ot^m «<m^^ i£.jrfora OHM vlawr 



TOê, T06D, T09. TO»» f M PS0W| 


td^ 2S0F 


AMSTRAD :Rél P^3l5î) 


1da\K22$F 


COMPATlSlfSPCl^ PS OIS» 


1 rfftKSBOF 


OW Ré* PS 01 19» 


\ 0«X235F 





4èmt - 3èm» 

* '»nigro« m\ de pret%xa» au pwVicmnm«« ,v lé langue atamande 
apte in l»rt« da pajajeura peoor-, rfa» qiMeJtana. \m fltoon'are. dee 

• apoafe <* y *T»0>»« »| 4M M «OU» acrf'l piOCMÉf A tiw quêta 
a^ude* «nteajupeede mo* acnêe ' açoafte iki |»ogr»r»me, U redte 
*dn» du 7^3h9TM »• 4« rejiecutv. >• *ar*sa aux» ma?* K»v 0» 



TO*\ T080, T09, TO*a |R«f PS 0144 » 1 **x 250 F 



AMSTRAD (Rel PSQ1461 
COMPATIBLES PC [W PS PUT) 
DNB(Ra« PS 0*7$) 



: os* m F 



l<fe*2B5F 



BALADE OUTRE RHÎN 
6ème-5èrra 

A»ce va.it invMt à la suivra dan» «on •pprcxtv» de le Janeue de GoeeV a 
travan une Nswre en quat« dpertee. k>*rtf Me e»«roK» de 
«■p#un*OT e< de granmax», dea m**»* 
^fca^ àatogueawrJ'yapUiaw^aMta» M»eêniteans«e<ia 
pg t***9 W W*% nj» d — 1 

•jn togaj* «xcafi oonçu 4 p«» fVN attaf 3f tcêm al tan* pu t/ve 
ètMt) aedfc attarde a* \t\ ù&j*mÊ% iFdattft» Coioé Aena* • 

TO«, TOflD, T09, T09» (Rèl PS 10014} \ £ 250 F 



AMSTRAD (Rét PS500M) 



«061.225 F 



COMPATIBLES PC (R«M PS 01M) 1 d*sk 280 F 



DNR (Rôt PS 01 76) 



1 disk 285 F 



A LA DECOUVERTE DE LA VIE 
6*mê-5*rm 

m9ev69*ae»arm*« 

Ve«v*ft fqrme afeact-a à r ÉTfa 7 afteameex * «i:»ai<**ai 




TOI, T08D TOS, T08* (RM PS 0231 ) 


1 06* 195 F 


AMSTRAD (Réf. PS 0230) 


1 (tek 195 F 


COMPATIBLES PC (Réf. PS 0232) 


1 éà 220 F 


DNR (Rôt PS 0233) 


1 0)Sk285F 


MATHEMATIQUES LYCEES 
• 4eatl* fVCeoc »i»e>jr 




r ^^»« p **»**» dur»* 
- Mr^ltae e< aawwpioJei 
taJitvyw de rfrrtea 

BnnMm 

-UrrtfMfti asrmptuu* 



- fctueeore je 



COMPATIBLES PC Rn* *S43SO) 



■ os* 395 F 



VOLUME 2 ALGEBRE ET GEOMETRE 
tervaetrm 



- AoceuiBone aflnas 



COMPATIBLES PC JRé f PS 43 51) idsk395F 
OBJECTIF MONDE LES MILIEUX NATURELS 

ùm 

L «HVe pari a *a seoaJMt% É M( • efteafta <ea 4t% ent* neaa 
<uu«» vagdiadcn fer» « <mr»; 4 art*** 
«*?a» f *aaveaû>iawaia^bormcom a aywi *i NdmyaMi 
Le oonatt» « 'approkjn<laaaanar« om gorvmmmtm art 
dae ararucaona de paysage», dat 9 acharna oonaertt* te aaar 
rxetaa «ai» de» niai a a»*, undclMra . (Elllcra ÇA* Visant 



TQe,T08D,T09,T09* (W PS 0201) 1<tek195F 
AMSTRAD |Rôl PS 0300) 1 <fck 195 F 



COMPATIB LES PC jftjj PS Q202) j d*k 22DF 

DNR (M PS 0203) 1 d*k»$F 



OBJECTIF EUROPE 
4éftii - Sérnt 

i Aja** ttr^naçear 'turape lie 



1 ^ 225 F 




T*,ÎOID.T09.TOfcfnB,.PSa25% id«kl96F 



AMSTRAO'Râf PS 0220) 



1d«Kl96F 



COMPATIBLES PC (Rèl PS 0222) 1 dtiX 220 F 



DNR (Rw PS G223) 



1 d»K F 



OBJECTIF FRANCE 



M* a» | Hifta^p m ^* Me CXaa » 
•«ruait; 9e «anima grac*Hr«e m i 



TQ6, TOBD TQ9, TQ9+ (Rèl PS 021 1) 1 fl.aA 195 F 

AMSTR AD (Réf PS 0210) îd>6H195F 

COMPATIBLES PC (Ref PS 02 1 2) " 1 disk 220 F 



DNRiRàt PS 021 3} 



\m 285F 



ASTERIX ET LA POTON MAGOUE 

»*9mm m praaw lee ^*N«ni >4 maim » Maga? Il 
«epNovKagira* ajar» roooan ^yla» ei «t>efea à Va »aa»ai O e •> 



a aj,ii^n*ï - 



AMSTRAD \r»>! 0122) 



1 d** 205 F 



THOMSON [ttl 0109) 


1 disk 220 F 


COMPATIBLES8 PC (rat 00126) 


1d«k230 F 


ASTERIX CHE2 RAMAZADE 


aMAata^i ^ 



noae* on *C »9»naa) w»w aw <y mÊKt 
aft* gMMu leraet • aee ama dai *a6i ai tev **jiaai 
y »aenegwaBRj*Aeaeee la «#e»ort *>^ave aa(%ae 
&rjee af f MM feiaj é ocre» «ta aw »«e oe aoi **eK au 
d« pataae » Aaakni «t A t «Art» M »e etffe * «va* 
*iacarrona»^aff *<wce«s0*|*v Voma ajaaj| atav* par ce 
if avenue <3» toi antnooupa de aoanee ^ja»ei. é*n 



aiaiaialea^am 



AMSTRAD (flM PS 0260) 


1d«k199F 


THOMSON, T09, T09, TOSa- 

(ré* PS026M 


1CHU22DF 


COMPATIBLESS PC M PS C26?> 


'-.s. 2i5F 


ATARI ST im 02631 


1M245F 


HISTOIRE : AU NOM DE L'HERMINE 
Verne . au aw«V» au a*g*u » Mave pènê»» dar<a 'anaainre tfif • 
diHawi. ai aaataaa i toute le» actvKe* de aa» mu*>% haOuvKi la 
m*fa ™* n à *am (M hcnrrne» d"am»an S » amJnemeni. 
iee certa dari le» onan^ le fer 901 on a »a torae . Kpenafedemd^aDia 
Neua la -.>aaf >e le pobgar ItiatNelon de la <Jame Sa H»*a*»i aeoen 
rm aveni la #»yi tmh v«j| y touienr srr Se^nav ijneeacaaa»ti».»n> 
Mu • « v»e 4u laoyer *f» a rayera af yand jpji èaVjalf ata aupartaja 
gr asnanrMe nateaM 


AMSTRAD irût PS 0260) 


1d*H220F 



THOMSON '..M PS 0661) 



' :\aâ0F 



COMPATIBLES PC !^ PS 0262) 1 M 220 F 




Nlveaxj CE1.CE2 
CtkpM 

- » ara^a» de» rtont'M en ordie croasan? er «leo i aaearn 

ca*p**de»rwwa».%4?ar»»u M4«.> 
• cancaaipaeApaiM : | M 20 ac 1 





A^TrAûT* MC 13A) 



1drftK200F 



MATHShCM 
NlviamiCIII CM5 




- aw dee parle» de '«ctattjie» de 

- ftacfjons ^•^•'diei'ee i 

- aiaïajnaVau i**m »r»*r 
•CdaiKfâai 



AMSTRAO^dl MC11A) 


•dis* 250 F 


AMSTRAD (réf MC HB) 


1K7200F 


NIVEAU PRIMAIRE 




FRANÇAJS-SON5 




NIvttuCP.CEl.CEa 




-Om*m de» m a»ea «a an» «1 e^rara» «a 1 




Sajeetûfrav tarai É»l anaraa» a» <mb aaeje «et »a> 


«naaouet 


adr* de ac» e^e n«*a^ te ***c_n» (rj^aaef 


pn>arl awi 


afctëa*ea)deeiaiaar«itrj»3M#far<en «etaxajav 




CEI. C£2 foi rea apaene 2 ai > 




AMSTRAD (rèl MC ISA) 


1 disk 200 F 


AMSTRAD (rél, MC 13B) 


1 K7170F 




Nlvaitj CE2, CM1.CM2 
Ucpoege*^ J nu ania tana»>eapn - flf i nde 
jùi T M a ur» oaetfeaaa» nq.eojee ai a au a an ou art. | 
tau* m m*»** aaa derme a f aaa-e sols a 

r*te rane pxaia «te aikf^ae pow 



AMSTRAD [rèl MC12A) 



j disk 200 F. 



MATHS 8 

Ajgèbm pour cImm dt 8a)mt 
(ègiJemftnf mi a restai r?4 pour CM1-CM2) 
al etM-T CdQjQ 9*+r* . . 
omioanaga» «»ec^t«B>e 

■Éwfaia 



COMPATIBLES PC I MC01A) 



220 F 



AMSTRAD! ret MC 01 B) 




2K7170F 


(réf MC01C) 




I disk 200 F 


ATARI ST (rél MC01D) 




1 disk 220 F 


MATHS-5 4 






Aigèbraj pour caiilit dt 


Btrm dt Jêrne 




M»aT C.vv* ■etVaietdX 


mm * «n^rir | ru 

• ■ .7 • r 


snyee pt«rw«t 
ramaei PGC0 


ai ppc y jaoi eVyatm^ a 
|IHIM a»aneteNB» 


MM 




AMSTRAD 'rty MCQ2A) 


2K7Mdth64-170F 


rù« MCQ2B) 


2K7Ma 


ihs5-1T0F 


(r«f MC02C) 


Mars5eU- 


1 disk 200 F 


ATARI ST (r^f MC02D) 




1 disk 220 F 



MATHS-3 

AlQèbn pour cImm df 3* ma 
ai ailâT a*a»ut**e de «edaun dMH aw a» 





(K/ i r il r 


Ml MC 03*. 


1 telr 200 F 


COMPATIBLES PC |rtf MC03CJ 


230F 


ATARI ST tr«f MC030) 


-<3iS*,220F 



EQUATIONS 

Algèbre pour clef «m de 3eme tt 2nde 
sysiamaa «na»r<>* ?J «y»wn« «ni***» a n «osions or 



AMSTRAD ;r a t MCÛ4A) 

iréf.MCCUQ, 



TK7150F 



î 



MATHS-Second cycle ! 
Nlvaau 2n6t 4 




AMSTRAD»' MC05A) 
|r*7 MCObB) 



2K7 200F 
1 disk 250* 



MATHS-Second cvele 2 
Niveau 44m* a termiAalaf 

M Coquin -niMQv w 4pO('3-*X' tf** 
fajaf1a< 



Mite «V*: gp*ors <jew ;J 



AMSTRAD MCÛfiAf 
rr* MCOflB* 



2K7I70F 



GEOWETRtE P. ANE 
Ataefcra ; 



a»*»». 



jeevc* | 



AMSTRAD (rél MC07A) 



1 disk 200 F 



ATARI ST iref MC07B) 



* M 220 F 



COMPATIBLES PC ptJ MC 07C) 



! m 250 F 



ESPACES ET SOUDES 
Nnmu lef* et terni tielr* 
y i 

a Je* 



lU 



AMSTRAD iréi MC 08À1 



1 ds 



FONCTIONS ET OOMPUXES 
Niveau terminale et aup 

rap*««.'«.f,Hto oejoJt, 



ATARI STi*** MCMAi 



1 d sK 220 F 



FRANÇAIS 
Niveau CMl. OÉ2 
A 



AMSTRAD CPCffOI MC tûAl 


2K7170F 


(ref MC 106) 


1 (te* 200 F 


COMPATIBLES PC fréf MCI 0C) 


> de» 220F 



FONCTIONS NUMERIQUES 
Niveau 1ère à eup. 

M "Jrtx* calcul lorm* tèNikwnm*, éonsn oe la tac**» 6*x*m 
avec emf*k*j<n l*a*>o>a*anii imn* vo*jt*q* 4« i • « La» 
(orvaers a om êncm B\ <* * aon< *»tr«« Da 0 a 4 panmica 
4a* *ce» towart Gfjfjh* 0a)amè*a*jaiflipciar«a Jtflqw"* 

?0g»4#Mi»/'*a4r P»3a§#^i»«>va»«r t»*^iP<rx^r»%i .^a* 



COMPATIBLES PC t»«f PI W A) nés caries; 250 F 
AMSTRAD ra*K CPM «| iref PIQOlBl <*s»2S0F 




STAT6TOUES 
Niveau ter, tnerm 
M testai lÉM^^te'^MnM taafciQjai 
ré gnai m^wtm écart *pa r m » » n a* Ao» 
I %*• tvofcaa Aa) atAaa» 'aoua-tatt* 
w* 9a? « 

a «priai 

lflrt^<«p S*»»fa<tia ^ cm 

ÎMBJBJBlBj 

AM STRAD (tous CPC) (rét PIQQgA) î" 

CREER ET JOUER AVEC 
LES MATHEMATIQUES 
Niveau 5ëma A term 



aant»* 

4«lti4fe«Qn «mm e nui % (<«OM W 'M^J« | 

eeai 
afra 



COMPATIBLES PC t<fe* canes gradues , 
tm PI 0O3 A » »0F 

AMSTRAD lavecCPM >) |rQf. Pt 0O38i i d»a 2S0 F. 

ATARI ST (rct PI003C) 



MATRICES 



W u ai a v >c» < f e>eyaief 
rua 9ryaaaBtMap«in 



Mil 




POLYNOMES 

Oaarseqra m* pfyaw ut mm* crodul Mmp«M«n m un 
çv*th v^idniwmt aqukftirmatgibnauM i>êym.ijpm»m%^u 

P^arTMtOéTrrMtyfiMt.Lâ^arvt»» M*nnfe fWrKMll r^^,<u 

lomifcstA rampliiiaça avec tormuie. Trace 6% ca.rtx* d^nuai 
^v*:4i«a. eUBeflJI tJë cociiJcjnnea*. Coçi#(fto*» P»i>gramm# ? AWC 
awvcHSX un aajaJdMaTN Morta iéi^i^nslalon Dc»jn<v»*mi0"^(^ao»Rj 
Me a^ aoaaao^oe ifnpa»«yi et aaiweoafija w» <J^a P «ajal Cûef 

AMSTRAD CPC 612^564 464 <njf PI >X5A^ 250 F 
LOT D€ TR06 LOCOelLS VOCAUX UTIUTAJRES 

> «TtMi^taeiaaiittfi^aïaa» 



v O CeqM' m c ge^to«^e»^«^tt<^r• aH|e— ********** 
uaanaMaan ta 4M*aeau«aa>. faaaiieir n ■ aj r atw imaaa 
• taraaaf m faoan 

VOCAV VOCC ;caaaafia»e>0Ufe)OC«^ai<7or4r4»fw^i 
<raaar« ajaj *pa egaae, 

AMSTRAD CPC 464, 564, 612B 

LflptW. TMPI02) K7 t rtt»1WF 

LOT DE 7 LOGICIELS UTILITAIRES 
ET EDUCATIFS VOCAUX 
•jna reaia oaM n»i ^mm* 

-VCJCâCMiriftC5 




AMSTRAD CPC 4M, 664. 112$ 

(r* TMPI05) K7,0^1fSF. 



LOGICIELS UTILÎTAIRES 



VIEWTEXT 

va» m; <Svami H *n» ami cf r 
»âa>a<MiiWB«ut«pw«^ir*i« " 
(aura. <oui a- c 



i ai «oui a MNH BU 




pM EStOCîAi 



K7 



IMPRESSION 

vaa eaai tua? i^a amtrwaMe *aa aa m? «n^aoi^ «ox atKa* «a 

daaasA$conmar<awRSl ^O9Tan*maB|leaiea'a0Éi«f pr^wr*« 
im rjeajana» taxiatxm rrogr*»v^a «a oonieta 4a impimant . are 



[lM ES 1002A) 
(rôt ES 1002BI 



K7 20OF 



AMSTRAD CPC»i28*6*464,cef P1QCUA) 250f ÎL*^ 



LlNTERPRETE 
um+w+im mmmf 

^aaear ean a»»* Km ♦•a» i^m pai /r^«M «w 
Ca> ^oaaaimaa) w pan^ a» ta*** ***** a » la*» ayt» ^ 
^ tas 090a» peura* ^ mm*m an * * ** * ***<*»** 

***9%*i ému* Arjao* aaa mmh are***» m«#« laJun 

liai 



|r*f ES 1003AN 



■290 F 



ZENITH 

ta Cêt*** 00 atxfcaja <taa fttquam > ckwo^» a«i M w*»iw-m 4a 
178 Kc I a»( >)onc dilata ^ atcoHar ^ flaQuaie pr^aoavoaa p« <au» 
Caeievarwii* 4a opnpacta?* rMuil las pag«e t^f»*m*.Ufiif. a** que 
taarogranwnaa (BASC ou BIMA1R& «r n^ittom 4a pMo> 



fntf ES 1004Aj 



*sk250F 



ECNOSOfT 

f«ajoeay««4arRi£<CACM^«« «a» aa a veaatai 

SOU an»* ajatHÉBi »r» mi 
» rrwarjaau ai m iWT a «tar<]a«aecr iwku . * vro 



rua ajaija ^ aaj a iii «^fBM.rajaiiajai 

3*0 «l* o%aâaar «a/^eya aiMâ ak 

a aûK ##ea arae oa 
# a4*eaa*afl»e>de*Ba)ajf4tAa) k » 




(réf. ES 1005A) 



dukMSF 




PSYCHOTEST 

UKLvaj Maa k rar*ufta ar l*sari <oi » r (m iMaaiun w 4» na> 
.litron loçiûa) r» rail pal aspai a m cnniva«a^c« («aeiiaaM 
m piiiV I vote an 4a la HA*H* 

I ajak aJ tm 

*xa.veaktii" 



îréf ES-008A, 



«uns F 



• VOCD/TA NCaae 

)00n>ajjoo/aaai»j/.oai 
vOCAït» p6f«*v^ae>y«^x^a^parai M ^ra>a^«4 

AMSTRAD CPC 464. 664.6128 

Le lot Ifél TMPI03) K7, ôeHBSF 

COURS SOLFEGE 1 

riHpHei 4 rri«M«a 4a con «I aaerac» 
noua an <tè na ea. BJ fA 

ÉAAâepe; 

« P*V 3 



c 



iwsn 



3 



AMSTRAD CPC 464,664, 6121 

|r#i TMPt04> 



K7 dviaSF 



SIUPACK 

.am«a*si*ivo»apflnaft2i 
SILIORUM tgHatryti 
(<xan«ra))oyef<A} 

«LIT ONE wt\*HU9*5<&mp*pm*m*t*(*iw*{cU*«0 
niK>v«frtt) Gér^aiaue*SiCai^aila4ceàjioa8rt4rurn HeoeAra 
laaiftNnamaeiaparS"" 




R« ES 1008A 


1 d«k 375 F 






Ré" 3£ 1212 


Uï F 



BOURSE 2000 



NU Ut» J r*0ft M JWlÉf M A*1*J**i If* 

* <**np*M. im h«w m mtmmtmafmrm. la 5 



DtSkCPC (réf. ES 1007A) 



450 F 



Dis* PCW iréf. ÊS 1007B.I 



S50F 



Disk PC |»ôl. ES 1007C) 



1200 F 



TASWORDDpour *Mi6M 

^1 St 1 ai 0) ~ _ 390 F 

MASTERFILÊ Bl2S 



W SE12Û20) 



MASTSHCALC 6ia8 



(NI SE 1 203 CT» 



TMWOR0 4M 



TASCOPV 

mi«if«g-lii. Mrm«« Ai «4 



(fai se 120a D) 



250 F 



SE 1207 Kl 


JMF 


SEMÀ0ANK 


<rél SE Dj 


m f 


STAT6ÏÏÛUES MU LTI VARIEES 




POUflCPC4é4aêl2l 




t>ei SE1253DI 


*0F 


SEMFICH 








i>è*SEt2fi60) 2SÛF 


TASPRIWt CPC *ir ca*aene 


ùè*SEi20SK) 




ASTWO2001 









m SE 12671» 



WSF 



LOGICIELS POUR CPC ET PCW 
f 2 vênloc-j pur ij même dis qu*fto ! 

T ASPRtWT, LE TYPOGRAPHE 



L0GOE15 POUR PCW RM ET 151 2 



TASwofioaooo 



(|«.PS1217D) 



450 F 



MASTERFILE 6000 



(réf. SE 1221 D] 



550 F 



PRODUTTS-PC^BMETCOMPATIBLESS 



TAS WORD PC 



NI SE ',226 Di 



"môf 



410 F 



TAS SH3N PC 



(rét SE 1263 D) 



*3ûF 



ltUSTP>TEUH PC 

<•*» 5É 12690* 



MÀSTEfiFîLE 



M SE X270 D j 



TAS-SIGN 

Cf»/M Pli* 



1 B*um wu att * ($oui 



A3TRO-2001 



(réf. SE 1262D) 



WF | (rwf SE1268D) 



430 F 



PC 



sgoF 



490 F 



OEFEE SIPSOAiE 



•Brti DAttCmS-V4i50dltki 

tO<fequ«eeDFDD5MM 




• i Boit» DATA ri 1(40 disk) 
10«squri(«DFD03*t/9 



■ 1 Bete DATA Ça» 3" (» dis*] 
lOdsjutfwDFDDS* 



• Bol» DATAI 
r3"t/2 90 F 

Port et embalsge 25 F 



135F 

Port et emballage 25 F 



Total Lot 160F 



275F 

PM* Dallage 25 F 



Port bî embal^ao v. c y 
Total Lot 380 F 



Total La» H5F 



5"1/4 85 F 
Porte! emballage 25 F 
Total Loi 120 F 



G 
A 
G 
N 
E 
Z 

D 

U 

T 

E 
M 
P 

S 



PROFITEZ DES PRIX BRETAGNE EDIT'PRESSE 

VIDEO 



BOÎTES DE 
RANGEMENT 
MEDIA BOX 
POSSO 




Pour 40 
à 150 disquettes 

3", 3" 1/4, 3" 1.2 

t25f 




COMPACT 
DISC 

Pour 13 compact 
dises 

Fort 25 F 

Recommandé lacuttatif 
par Boîte 7 F sn plus 

Pour 
16 mmi cas set tes 




95F 



DISQUETTES 

3" 



Fort 25 F 
Recommandé facultatif 
par Botte ? F en p*us 



CASSETTES^ p ° rt J 5 . F 



AUDIO 



Recommandé facultatif 
par Boita 7 F en ptus 




Pour 9 cassettes 
vidée VHS f V20Q0 
Bfti 

Port 25 F 

Recommandé facultatif 
pai Boîte 7 F en plus 

Pour 50 
à 70 disquettes 



t?5f 



Port 25 F 
Recommandé facultatif 
oar Boîte 7 F en plut 



c 

L 
A 
S 
S 
E 
Z 

E 
T 

F 
R 
O 
T 
E 
G 
E 
Z 



r-v*i 



DES AFFAIRES A NE 
PAS MANQUER 



& smwz qu'un 9 



rêpwMïm Coûte 



Housses de protection - Simili cuir - Ile lot clavier + moniteur! 
Fabriquée» et garanties par nos soin». 



CrC 404 et t*4 

CPC 61 28 

PC 1512 

MACINTOSH 

ATARI ST 

DMP 2000 Amstrad 



Moniteur moiwchrnm* 
Moniteur couleur 
Moniteur monochrume 
Moniteur couleur 
Moniteur monochrome 
Moniteur couleur 
Clavier simple 
Clavier pavé numérique 
Moniteur 5M Ï25 



219 F port + emb. 20 F 
219 F port + emb. 20 F 
219 F port + emb. 20 F 
219 F port + emb. 20 F 
249 F port ->- emb. 20 F 
249 F port + emb. 20 F 
249 F port + emb- 20 F 
249 F port + emb. 20 F 
219 F port + emb. 20 F 

110 F pnrt + emb. 20 F 



DES DISQUETTES 

(doubles faces, doubles densités) 



- Disquettes 5" 1/4 avec la pochette 
lot de 10 

- Disquettes 3" 1 /2 avec lit pcu±,*tte 
lot de 10 

- Disquettes 3 ' 

, Lot de 10 






TÔR l A 






PUB 






VECTORIA 3D 



Un logiciel d initiation au dessin 
en 3D, sur ordinateur. 

Une bonne approche de la CAO 
1 Concpot en Ass^ee par Ordinateur), 
facilitée dc? 1 empio» ae fondions 
simpes et bien pensées 
Le logiciel est rapide, permet le dessn 
3 vues", a prée&itation 3D et nntêa/ation 
des objets cées au s&n d'un décor 
Le manuel d'accompagnement 
permet une prise en main 
très rapide du logicei. 
Vectorla 3D. version PC, 
est utilisable 
sur disquette ou disque dur. 
Il utilise la souris ou le clavier 



(Au prix exceptionnel^ 
• Sur PC 410 j 

^«CPC6l28 4IQ J 

Très bientôt sur A TAQt ef AMtGA. 



J 
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BRETAGNE EDITTRESSE 



Confiance Qualité Service 



Notre groupe fait de la VPC depuis des années sous différentes formes. 
Nous sélectionnons nos produits. Dès que l'un deux est critiqué 
par nos clients, nous le supprimons du catalogue 1 
Aussi confiance et qualité vont-elles de paire. 

Fabricants - artisans - importateurs, ce catalogue touche plus d'un million de lecteurs 1 
Votre produit intéresse peut-être un lecteur ? Prenez contact avec nous ! 
G. PELLAN - Tél. 99.57.90.37 



ATTENTION 

BON DE COMMANDE Bien «nscnre les ARTICLES dans la bonne rubrique ; le port 

étant calculé en fonction de l'objet à expédier 



A adresser < 


i : BRETAGNE EDIT'PRESSE - La Haie de Pan - 


35170 BRUZ - Tél. 99.57.90.37 


CALCULEZ LE COUT : montant de l'article ♦ port = VERITE DES PRIX 


DESIGNATION Réf. Qté Prli ♦Port Montant 

su n 4 unNsIri 






































































TOTAL 




Uê biWlotht^ut 


















































Envol Poste 


: 10% 




TOTAL 




Etudltz-Brenchez 
ScJXiirt-mitHarrt 




















































Envoi UNIQUEMENT en recommandé (20 F par logiciel) 




TOTAL 


































































Envol 20 F/housse ♦ 7 F en recommandé - disquettes forfait 20 F (étranger, noua conaulter) TOTAL 




Prix valables jusqu'au 30/04/88 TOTAL 

MONTANT GLOBAL 







Je Joins mon règlement chèque bancaire U chèque postal □ mandat □ Carte Bleue □ 



< 



Nom 

N°_ 



Rue 



Code postal 



N° Carte Bleue 



. Prénom 



Ville 



IMPERATIF 

Si vous choisissez le paiement 
par Carte Bleue, n'oubliez pas d'indiquer 
le n° de la carte et la date de validité 
ainsi que votre signature 



Date limite de validité 



Signature 
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CONSEILS 



CHICHE! 
ON PROGRAMME ? 

Michel ARCHAMBAULT 

Ah ! Aujourd'hui, on va se lancer dans l'art. Je veux dire que l'on 
va apprendre à faire des "pages d'écrans" sympathiques. Des titres 
bien centrés, équilibrés et surtout... lisibles. On apprendra aussi à 
choisir ses couleurs, mais pas dans le genre "Aïe, ma rétine !". On 
commence donc par un petit coup de chiffon à poussière sur l'écran : 
on dirait qu'il en avait besoin... 



Imaginez une seconde (voire 
cinq,..) que les articles de votre 
revue chérie Amstar soient entiè- 
rement écrits en lettres majuscules : ce 
serait insoutenable, non ? D'autre pari, 
vous avez déjà dû remarquer qu'un long 
baratin à l'écran est plus pénible à lire que 
s'il était sur papier. En revanche, un texte 
dactylographié sur papier où les lignes sont 
courtes et très espacées, c'est exaspérant. 
Pourquoi ? Sans doute le revers de nos 
habitudes : dans un livre ou un journal, 
on dévore un texte dense, niais que ce soit 
au cinéma ou sur un écran de télé (ou de 
micro), on n'aime pa», lire beaucoup. Vrai 
ou faux ? 

Alors, pour rendre vos programmes sym- 
pathiques côté textes, il faudra tenir 
compte de ce phénomène. D'où ces quel- 
ques conseils. 

• Ecrire en minuscules. Seules les initiales 
des phrases et de quelques mots seront en 
majuscules. Tant pis si nous n'avons pas 
les é, è, à, ï, ù et ç. 

• Utilisez des phrases courtes et peu nom- 
breuses. Ecrire UNE LIGNE SUR DEUX. 
Si vous n'avez pas eu la place de tout dire 
(bavard !), faites une page d'écran sui- 
vante : face à un écran, on veut que ça 
bouge un peu ! 

• Les phrases courtes doivent être CEN- 
TREES. Que penseriez-vous d'un généri- 
que (ciné ou télé) où tout serait collé à 
gauche ? 



- Les textes en MODE 1 (40 caractères par 
ligne) sont plus lisibles qu'en MODE 0 (let- 
tres obèses) ou qu'en MODE 2 (lettres 
sous-alimentées). 

• Les changements de couleurs de lettres 
permettent de mieux séparer (ou mettre en 
évidence) chaînes ou paragraphes. Ne pas 

• Pour le contraste entre lettres et fond 
(PEN et PAPER), jouez sur teintes fon- 
cée/claire ou sur teintes "chaude/froide". 
(Nous en reparlerons). 

• Un petit détail qui "fait classe", l'ortho- 
graphe bien sûr, mais aussi le respect des 
normes des espaces avant ou après certains 
signes de ponctuations : tout signe de 
ponctuation (point, virgule, etc.) doit être 
suivi d'un espace. Tout signe comprenant 
deux "motifs", tels que ! ? : ; doit en outre 
être précédé d'un espace. Ces derniers ont 
donc un espace de chaque côté. Une excep- 
tion, les parenthèses où il faut un blanc 
avant "(" et un blanc après ")". 



Vous êtes en train de penser : "Hé, il en 
veut un peut trop le frère !", rassurez- 
vous, si je suis un peu maniaque sur la pré- 
sentation, je ne suis pas maso, tout en 
étant partisan du moindre effort. La 
preuve, des phrases centrées et écrites une 
ligne sur deux sans un seul,LOCATE et 
sans calcul, ça vous dit ? Alors, essayez le 
petit listing n° 1 ("CENTRAGE"). 



Toute l'astuce est dans la ligne 20, un DEF 
FN. Qu'est-ce que c'est ? 
DEF FN est une commande BASIC qui 
nous permet de concevoir une fonction 
BASIC personnelle, rien que ça... (DEF 
FN vient de "DEFINE FUNC- 
TION" = définir une fonction). Seule 
condition, il faut que son nom commence 
par FN (ou FN + espace) ; ainsi, lorsque 
BASIC rencontre ces deux premières let- 
tres, il sait que c'est une fonction 
"maison". 

J'ai voulu une fonction de centrage auto- 
matique, je l'ai appelée FNC$, j'aurais 
aussi pu l'appeler FNCENTRES ou FNCS. 
Ligne 20, je la DEFinis : je veux que FNCS 
(AS) soit égale à AS précédée d'un certain 
nombre de blancs pour assurer le centrage 
de AS. Cet espace gauche étant égal à 40, 
longueur de AS, le tout divisé par deux. 
Logique ? 

Et je pousse le vice jusqu'à ajouter un saut 
de ligne automatique, c'est le CHRS(IO) 
final. 

Après un BREAK, on peut utiliser cette 
fonction en "mode direct", du genre 
PRINT FNCSC'MICRO"), mais en 
revanche, on n'a pas le droit de créer un 
DEF FN quelque chose en mode direct. Un 
DEF FN doit être dans un programme, il 
est crée par RUN. 

Pour le définir, j'ai utilisé AS, mais après 
cela, on peut l'utiliser avec d'autres noms 
de variables, exemple B$ ligne 60 ou XYZS 
ligne 80. 

Deux autres remarques en passant : 
• Les DATA de la ligne 30 sont mis entre 
guillemets. C'est pour inclure les blancs 



J 



10 ' CENTRAGE automatique en MODE 1 j M. 
A. 2/88 

20 DEF FNC*( A*)=SPACE*( (40-LEN(A*) )/2)+A 
*+CHR*f 10) 



"Un DEF FN maison "," permet 
s", "phrases courtes avec"," 



30 DATA 
ntrer di 
de ligm 
40 CLS 

50 FOR N=l TO 4 : READ B* 
60 PRINT FNC* ( B* ) : NEXT 

70 LINE INPUT "Tapez une phrase cour 

centrer >",XYZ* 

80 PRINT FNC*(XYZ*) 
90 GOTO 70« 



e ce 
au t 



entre les mots, car dans une ligne de 
DATA, un espace a le même effet sépara- 
teur que la virgule... 
• Ligne 70, j'utilise toujours LINE 
INPUT plutôt qu'INPUT pour entrer une 
chaîne. Grâce à cela, on peut loger une ou 
des virgules dans la phrase (avec INPUT 
on aurait le message "Redo from start"). 
Promesse tenue : pas de LOCATE, pas de 
calculs ! 



Si vous avez tout compris du premier coup 
par la simple lecture du manuel Amstrad , 
alors là, chapeau ! Vous devez être un 
surdoué... 

Alors je vais vous présenter cela d'une tout 
autre manière : 

- Le CPC sait créer 27 TEINTES qu'il 
numérote de 0 à 26 : 0 = noir ; 1 = bleu 
foncé ; 2 = bleu clair ; 3 = rouge, etc. Seule 
la commande BORDER permet de les 
illustrer DIRECTEMENT. Le petit listing 
n° 2 ("TEINTES") est très utile pour se 
les mettre en tête. Vous remarquerez alors 
que ces couleurs ne correspondent pas tou- 
jours avec le nom du manuel. 



Exemples : "4 = magenta", c'est un vio- 
let ; "J2 = jaune", c'est plutôt un vert- 
jaune ; "19 = vert marin", moi j'appelle 
cela un vert-bleu fluo. D'autre part, cer- 
taines teintes sont pratiquement identi- 
ques. 

- Le CPC ne peut pas représenter ces 27 
teintes en même temps, mais 16 en MODE 
0, ou 4 en MODE 1 ou seulement deux en 
MODE 2. Nous sommes dans le cas du 
peintre qui possède dans sa boîte 27 tubes 
de gouache, mais les PALETTES qu'il uti- 
lise n'ont que 16, 4 ou 2 emplacements. Il 
prend la "grande palette" (MODE 0) ; ses 
seize emplacements sont numérotés de 0 
à 15. Pour les garnir au gré de sa fantai- 
sie, il y a la commande INK ; exemple : 
INK 0,18 signifie "on place en 0 la teinte 
n° 18" (vert fluo). 

A la mise sous tension, le CPC garnit la 
palette de 0 à 13 avec 14 teintes arbitrai- 
res "par défaut", c'est pratique ; mais on 
peut modifier notre palette par INK. 
Les deux derniers emplacements, les INK 
14 et 15 sont par défaut des couleurs "fla- 
shing", c'est-à-dire changeant alternative- 
ment de teintes. C'est d'un goût assez dou- 
teux, mais c'est spectaculaire. On peut les 
remplacer par des teintes manquantes, par 
exemple INK 14,4 (violet) : INK 15, 13 
(gris clair) ou encore par un flashing plus 
supportable comme INK 15, 10, 14 (vert 
clair/bleu ciel). 



J10 ' TEINTES par BORDER - M. A. 2/BB 
20 MODE 1: BORDER 0 
30 FOR T=0 TO 26 
40 BORDER T 

50 LOCATE 3, 10:PRINT"Le BORDER est de la 

TEINTE numéro" ;T 
60 LOCATE 15,14: INPUT "Tapez ENTER ",R* 
70 NEXT 

80 BORDER 1:CLS» 



La palette étant garnie, utilisons ces 
couleurs : 

- PAPER sera la couleur du fond ; si on 
ne le précise pas. par défaut, c'est PAPER 

0 (couleur 0 de la palette). 

- PEN (stylo en anglais) sera la couleur des 
caractères. Si on ne précise rien c'est PEN 

1 (couleur I de fa pafette). 

- Résumons quelques options "par dé- 
faut" : 

INK 0, 1 (bleu foncé) : INK l, 24 (jaune 
vif) : BORDER 1 (bleu foncé) : PAPER 
0 (bleu foncé) : PEN 1 Uaune vif). Voilà 
qui explique les lettres jaunes sur fond bleu 
lors de l'allumage d'un CPC couleur. 



Par défaut on est en MODE 1 , 4 couleurs 
maxi sur la palette donc sur l'écran. 
Tapons PEN 2, le "Ready" s'écrit en bleu 
ciel ; puis, PEN 3, c'est alors du rouge. 
Sur l'écran, nous avons notre maxi de 4 
couleurs : le PAPER bleu foncé et des ins- 
criptions en jaune, ciel et rouge. Stop ! 
Que se passerait-il si nous tapions PEN 4, 
ça ne planterait pas car ça repart à zéro. 
PEN 4 est analogue à PEN 0. (Les lettres 
sont invisibles puisque de la même couleur 
que le fond, la bonne blague...). De même 
PEN 5 donne encore du jaune, PEN 6 = 
PEN 2 , PEN 7 = PEN 3, etc. 
En revanche pour le BORDER vous avez 
droit à ce que vous voulez (pas dans la 
palette), exemple BORDER 23. En somme 
une cinquième couleur possible. 
Puisque par défaut PEN prend la couleur 
I, tapons INK 1, 26. Les lettres apparais- 
sent alors en blanc brillant (teinte 26), du 
moins tout ce qui avait été écrit en PEN 
1 (jaune). Même remarque en tapant INK 
0, 9 : notre PAPER 0 change de teinte et 
devient vert foncé (= teinte n° 9). 
Le très petit listing n° 3 ("PALETTE") 
fixera les idées. Refaites un CTRL-SHIFT- 
ESC avant de le taper pour être sûr d'avoir 
les options par défaut. Le STRINGS de la 
ligne 50 fait afficher 10 fois CHR$ (143), 
ce qui donne une sorte de barre horizon- 
tale. Avouez que je suis sympa de vous 
avoir écrit la ligne 70... 
A présent, tapez MODE 2. Si vous avez 
un écran couleur, c'est la catastrophe car 
les lettres jaunes étriquées sont difficiles 
à lire sur fond bleu foncé. Un bon conseil : 
en MODE 2, mettez-vous en lettres noi- 
res sur fond ciel (20) ou gris (13). Essayez. 
INK 1, 0 : INK 0, 20 (ou INK 0, 13). 



Premier gag : changement de PAPER. 
Réinitialisez le micro et tapez PAPER 3 
(fond rouge). Oh surprise ! seul le mot 
"Ready" est sur fond rouge. Eh oui, tout 
le fond autour est resté inchangé : bleu 
foncé. A présent, tapez CLS, là, tout 
l'écran est rouge. Après un changement de 
PAPER, il faut tout de suite faire un CLS 
(rappelez-vous...). 



CONSEILS 



Second gag : vous venez d'utiliser un pro- 
gramme où les INK, les PEN et PAPER 
avaient tous été modifiés. Notamment la 
dernière commande PEN faisait écrire en 
bleu foncé. Puis vous en chargez un autre, 
RLN, mais celui-ci ne comporte aucune 
commande couleur. Que de miracles à 
l'écran î Hé oui, même après NEW ou 
RUN, les INK, PAPER et PEN sont res- 
tés en mémoire ; et vous risquez même de 
vous trouver avec des lettres invisibles, ce 
qui fait croire à un méchant plantage... 



QUELQUES SAGES 
fCAUTIONS EN 



- Dans un programme vous avez changé 
les options couleur par défaut. C'est très 
bien, mais juste avant le END final pen- 
sez à restituer les options que vous avez 
modifiées. Même MODE 1 (voir les der- 
nières lignes du listing n° 3). 

- Commencez toujours un programme 
prévu en MODE 1 par la commande 
MODE 1 . Pour un programme important, 
je confirme même les INK, PEN, PAPER 
et BORDER par défaut ; on ne sait ja- 
mais..* 

- Il y a des couleurs dites "chaudes*' tel 
le jaune, le rouge, l'orange (rappellent le 
feu) et d'autres dites "froides" tel le bleu, 
le vert, te noir (rappellent l'eau, la nuit) 



Pour la lisibilité lettres/fond, il faut jux- 
taposer des teintes chaudes et froides, ou 
des teintes claires et foncées : jamais 
clair clair (jaune sur ciel est illisible). Deux 
teintes de même "température". Mais 
clair/foncé, c'est lisible mais lassant 
(exemple : PEN 1 : PAPER 3). 

De grâce, pitié, tout ce que vous voudrez 
mais pas de BORDER qui clignotent... 



On est bien loin du morne message qui 
apparaît en haut à gauche de l'écran, vous 
savez celui que l'on obtient par CLS : 
PRINT "bla bla bla...". 



Une bonne présentation des pages d'écran 
est quasi obligatoire ; les fioritures sont , 
elles, souvent superflues (surtout quand 
leur affichage est long !). Si votre pro- 
gramme est digne d'intérêt, ne le démolis- 
sez pas avec des textes en débraillé. Sur- 
tout que c'est si facile avec le BASIC des 
CPC... 

Mais au lieu d'attendre votre prochain 
chef-d'œuvre pour mettre ces conseils en 
pratique, si vous vous entraîniez sur votre 
programme préféré î Une séance de chi- 
rurgie esthétique à coups de FNC$ le trans- 
figurera. 

à suivre... 




ANCIENS 
NUjVJ^ROS 




10 
20 
30 

40 
50 
60 
70 
80 
90 



' Palette en MODE 
MODE 0 

PRINT " PAPER 0:PEN 
FOR P=l TO 15:PEN P 
PRINT STRING*( 10, 143) ;P 
NEXT 
PEN 1 

PRINT: INPUT"Tapez ENTER 
MODE 1# 



(Franco de port} 



Attention, n° 1 à 4 épuisés. 

□ 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11 15 F 

□ 12, 13, 14, 15 18 F 

Z 16.17 16 19 20 F 

Total Général 

Entourez le (ou les) numéro(s) commande(s) 



Nom: 



Prénom 



Adresse 



Code posral 
Date ; 



Ville :_. 



Signature 



Merci d'écrire en majuscules. 

Ci joint, un chèque libellé a 1 ordre de : Editions SORACOM 
Retournez le{s) bulletin(s) ou une photocopie à : Editions SORACOM - 
La Haie de Pan -35 1 70 BRUZ. 
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PROGRAMMES PUBLICS DANS 
AMSTAR 

AMSTAR N° 1 : 

Mumcos, La chasse aux canards, Cortex, Tankatack, 
Pousse-Pousse, Cartomanie, Réactions en chaîne. 
Casse-briques, Nibbler, Jump, Bouquet. 
(Programmes du n° 1 au n° 8 inclus). 

AMSTAR N° 2 : 

Othello, 1914, Pièges, Synthé, Bob l'intrépide, Cuis- 
tot, Boulder Crash, Terrator. Soeed-Way. Anti- 
erreurs. (Programmes du n° 9 au n° 16 inclus). 

BON DE COMMANDE 



AMSTAR N° 1 _ disquette 1 10 F. 
AMSTAR N° 2 □ disquette 1 10 F. 



Total général (franco de pou) 

Port en sus 10^o pour envoi en avion 



Nom î _ 
Adresse 



Prénom : 



Code Postal 
Date : 



Ville 



.Signature : 



Merci d'écrire en majuscules. 

Ci- joint un chèque libellé à l'ordre de : Editions SORACOM. 
Retournez le bulletin ou une photocopie à : Editions SORACOM - 
La Haie de Pan - 35170 BRUZ. 
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IOn saii s'amuser dans la vallée de 
Gad ! Vous le maître des lieux, l'Arch- 
veult, organisez comme chaque année votre 
chasse. Pas n'importe laquelle : une chasse 
à l'homme. Un esclave a été choisi parmi 
les plus robustes. Celui-ci est lâché dans la 
vallée de Gad et il doit s'en échapper avant 
d'être rejoint par la meute des chiens de 
l'enler, abominables créatures cracheuses 
de feu. En général, cela ne pose pas de pro- 
blèmes, mais cette fois-ci vous ave/ décidé 




Enlightenment 




g e jour où le druide Hasrinaxx a boute 
| le démoniaque Acamontor hors du 
royaume de Belorn, il aurait mieux fait de 
se casser le coude. 103 années sont passées 
et le représentant du diable est de retour 
sur Terre pour semer la terreur et les Kar- 
tines. Le vieux Hasrinaxx qui va tout de 
même sur ses 2050 ans se sent-il encore 
d'attaque pour se lancer dans cette folle 
équipée ? Quelle question ! Druide tou- 
jours prêt ! Mais pour rejoindre la ville 
d'Ishmar, lieu du combat Final, il faudra 
traverser de vastes territoires peuplés de 
démons ou de morts-vivants. 
Il est certain que les créatures rencontrées 
sont aussi diverses que mortelles. Pour se 




de corser le jeu en choisissant un adversaire 
plus coriace. Justement vous pourrez jouer 
le rôle de cet adversaire. Vous serez un bar- 
bare, un prêtre ou un voleur. C haque escla- 
ve possède ses propres ordres de mission, 
mis à part bien sûr le fait d'échapper à l'Ar- 

Pour vous défaire, l'Archvcult possède plu- 
sieurs allies puissants. Il y a Ka-Riim l'as- 
sassin, Kritos Blood Heart le capitaine de 
la garde et le Demiveult, le fils dégénéré 
de l'Archvcult. Si vous choisissez l'option 
"un seul joueur" vous êtes obligatoirement 
la victime. Si, en revanche, vous jouez à 
deux, il y aura alors 2 écrans de jeu : un 
pour le chasseur et l'autre pour la proie. 
Dans ce cas de figure, le chasseur doit 
d'abord placer ses alliés dans un de leurs 
territoires privilégies. Iout est en place ? 
Que la chasse commence ! 

Dès le départ, il se passe une chose étran- 
ge : le joueur qui occupe le corps de l'Arch- 
veult doit également se battre comme un 
vulgaire esclave. (Question : contre qui se 
bat-il ?). Si par malchance ou par bonheur 
(cela dépend du camp auquel on ap- 
partient) la proie rencontre un allié de 
l'Archvcult, c'est ce dernier qui prend la 
direction des combats grâce a la télépathie. 
L'esclave, s'il vil assez longtemps va pou- 
voir ramasser les objets qui jonchent le 
chemin. Potions magiques, or et nourriture 



défaire de ses attaquants, Hasrinaxx dis- 
pose d'éclairs magiques. Mais ceux-ci per- 
dent en puissance au fur et à mesure de 
l'écoulement du temps. Heureusement, le 
druide peut obtenir des sorts. Laccès à ces 
pouvoirs supplémentaires se fait en s'arrê- 
tant délicatement sur une plaque ornée 
d'un point d'interrogation. Il est alors pos- 
sible de s'emparer du charme et de le dépo- 
ser dans le livre de magie (pas plus de 8 
simultanément). Ensuite, Hasrinaxx devra 
utiliser les sorts le plus efficacement pos- 
sible. Et il y a 31 sorts différents ! Certains 
permettent au druide de se proléger, d'at- 
taquer ou de créer des "éléments". Ceux- 
ci sont au nombre de quatre : le Golem fait 
d'argile, le Kraken d'eau, le Phoenix de 1er 
et le ruban d'air. Ces personnages peuvent 
éventuellement être dirigés par un 
deuxième joueur. Chaque "élément" a ses 
forces et ses faiblesses : le Phœnix est très 
rapide mais il s'épuise vite dans les terrains 
humides. Il y a également des sorts très 
puissants mais qui ne sont accessibles 
qu'aux grands druides. Revenons à des dé- 
tails plus matériels : la faim et la soif (qui 
peuvent entraîner la mort). Ce problème 
est résolu grâce à des sorts particuliers. En 
général, il vaut mieux se ravitailler réguliè- 
rement afin d'éviter les messages d'alarme 
qui apparaissent aux derniers instants de 
la vie du druide. N'oubliez pas également 
de recharger vos batteries de production 
d'éclairs, sinon vous serez incapable de 
repousser vos ennemis. 



lui permettront de poursuivre plus avant 
son chemin. En effet, à tout moment, il 
sera possible de "geler" l'action, de con- 
templer ce que l'on possède et éventuelle- 
ment de s'en servir. La nourriture par 
exemple vous remplit de courage et d'éner- 
gie. 

A chaque fois qu'une zone est terminée, 
vous vous retrouvez à un carrefour et vous 
devez choisir parmi les directions propo- 
sées. Puissicz-vous faire le bon choix et 
échapper à la meute dont le souffle chaud 
se fait déjà sentir sur vos talons» 



L'histoire est très intéressante : enfin 
un jeu qui met le mal à la portée de 
tous. On sort enfin de la traditionnelle 
recette du jeu vidéo d'action. Le scé- 
nario tient compte des origines de 
chacun, du côté du bien comme du 
mal. A cela on peut ajouter un zeste 
de stratégie : l'emplacement des al- 
liés de l'Archveult ou le choix du bon 
chemin pour la proie. 
Hélas on ne peut tout avoir. Si le scé- 
nario tient la route, en revanche le 
graphisme n'a rien d'extraordinaire 
et l'animation laisse plus qu'à dési- 
rer. Dommage car avec un décor 
digne de l'histoire, ce jeu aurait été 
une merveille. 




Les passages entre chaque domaine (mon- 
tagne, désert, marais, cimetière) se font par 
une simple porte. Il va falloir en franchir 
plusieurs avant de rejoindre la tour où se 
cache Acamonton» 



Enlightenment est un jeu du type 
"Gauntlet", c'est-à-dire que le terrain 
est vu du haut et les personnages se 
débattent dans de multiples labyrin- 
thes. Le plus gros reproche que l'on 
puisse faire à ce jeu se situe au niveau 
des graphismes : les sprites sont vrai- 
ment tout petits. Mais qu'importe, le 
nombre de sorts rend le jeu très inté- 
ressant et l'on est vite contaminé par 
le virus de l'aventure. 
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Cybernoid 




■ Vous savez que vous, lecteurs, avez bien 
I de la chance car lorsque vous avez u n 
logiciel en votre possession, vous détenez 
également le manuel (car, bien entendu, 
vous avez TOUS un manuel, n'est-ce 
pas ?). Alors que nous, parfois nous 
n'avons quasiment aucune indication. 
Enfin, Cybernoid n'est pas le style de jeu 
qui nécessite vraiment une notice. On se 
retrouve en effet très vite au cœur de 
l'action. 

Cybernoid désigne un système d'attaque ou 
de défense fortement armé et qui de plus 
peut s'approprier d'autres modules de com- 
bat qui le rendront encore plus puissant 
C'est parti pour une nouvelle aventure sou 
terraine. Eh oui, les combats vont se dérou 
1er dans un labyrinthe complètement fer- 
mé. Comme le travail de héros ne s'exerce 
pas sans courir quelques dangers, chaque 
"pièce" du labyrinthe contient un piège, un 
passage difficile. Une race extraterrestre a 
en effet placé tous ces chausse-trapes afin 
de vous empêcher d'atteindre... (remplacez 
les points par ce qu'il vous plaira). Mais 
attention, vous êtes armé : deux lasers et 
un lance-missiles sont vos outils protec- 
teurs. Pour obtenir le lancement des 
roquettes, il suffit de maintenir son doigt 
appuyé sur le bouton de tir. Pas trop long- 
temps, malheureux ! Il n'y a que 20 objet s 
de ce genre à votre disposition et dans cer- 
taines salles il est indispensable de les pos- 



La présence d'un indicateur portant si 
nombre de missiles réfrénera sûrement 
ardeurs destructrices. Tiens juste à côl 
cet indicateur, on trouve un sablier, i 



alors, le temps est compté ? Mais oui mon 
bon monsieur, il va falloir être précis et 
rapide. Mis à part les pièges statiques 
(canons, outre à spores mortelles) les EVNI 





ou Ennemis Volants Non Identifiés possè- 
dent une qualité rare : lorsqu'ils sont 
détruits, ils se transforment en pierres pré- 
cieuses qui ont certainement des pouvoirs 
fabuleux, entre autres celui de vous nantir 
d'une arme supplémentaire. Les boules 
oranges dispersées çà et là sont également 
des armes : il suffit de les toucher pour 
qu'aussitôt, elles se mettent à tournoyer 
autour du Cybernoid en un cercle prolec- 

Allez encore un petit effort, la fin est bien- 
tôt proche (la vôtre ou celle du jeu...)« 



Ce programme a été conçu par Raf- 
faele Cecco qui est l'auteur entre 
autres de l'excellent Exolon. Avec 
Cybernoid, Cecco a encore frappé 
très fort : des graphismes colorés, 
fouillés, une animation rapide, des 
mouvements coulés, une musique per- 
manente et rythmée. A posséder 
absolument dans sa logithèque. A 
quand la prochaine merveille, Raf- 
faele ? 
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Ensemble 
de §QXX jeux accessible 
à Votre budget argent 
de poche. 





PRIX DEMENTS 

AVEC * ARKANOD * GAME 

★ LEGEND Gf KAGE * SLAPRGH1 * MAG MAX 

★ YE AR KUNG-FU B 

IME MANQUES PAS 
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Dark sceptre 



■ Sombre histoire que celle de Dark 
| Sceptre. Un roi puissant et respecté vit 
arriver par un jour noir et maudit les 
bateaux des Hommes du Nord. Ces bateaux 
s'échouèrent sur les côtes des îles de 
l'Ouest. Bon prince, le roi les accueillit et 
leur offrit le gîte et le couvert. Seulement, 
les Hommes du Nord se sont avérés être 
de sacrés parasites. Ils voulurent des ter- 
res et menacèrent le roi de provoquer une 
guerre s'il ne satisfaisait pas leurs désirs. 
Le roi accepta de leur offrir des terres, mais 
il ordonna à ses forgerons de lui fabriquer 
un sceptre aux pouvoirs diaboliques afin 
de se débarrasser des envahisseurs nordi- 
ques. Cinq années s'écoulèrent et les bar- 
bares devinrent de plus en plus exigeants. 
Le roi les convoqua alors dans la salle du 
trône sous un prétexte quelconque et tenta 
d'utiliser le sceptre afin d'envoyer les Hom- 
mes du Nord au diable. Mal lui en prit car 
l'un d'eux réussit à s'emparer à temps du 
sceptre et l'utilisa pour tuer le roi et trans- 
former tous ses compagnons en seigneurs 
des Ténèbres. 



N'oublions pas les Umbrargs qui sont les 
seigneurs des Ténèbres. Dans chaque équi- 
pe on trouve différentes catégories : les 
Thones ou nobles, sans eux les hommes 
quent de déserter ; les Mystiques qui pos 
sèdent des pouvoirs magiques. Il y a éga 
lement les esclaves, les fous, les bourreaux 
Chaque personnage possède sa propre per 
sonnalité et ses propres caractéristiques 
Vous êtes le commandant, c'est donc à vous 
de diriger correctement les personnages 
afin de mener à bien la quête du St Sceptre. 
Chacun des membres de l'équipe peut rece- 
voir jusqu'à trois ordres dont il tiendra 
compte suivant ses possibilités. (Par exem- 
ple, le sauvage ne saura pas lancer des 
sorts). Les ordres sont au nombre de 34. 
Cela va du lancement des sorts à l'attaque 
tous azimuts. Vous pouvez également vous 
faire des alliés ou des ennemis parmi les 
équipes. Vous pouvez échanger des 
cadeaux ou envoyer des espions. Dans tous 
les cas, le but est de parvenir au sceptre le 
plus rapidement possible car le temps est li- 





A la tête d'une armée de guerriers, vous 
i décidé de retrouver le sceptre et de le 
détruire. Il y a également d'autres équipes 
parties à la course au sceptre. On 
les Verdino, les Grisuls, les Kuanos, et< 



Il n'y a pas de quoi s'extasier devant 
les graphiques qui sont assez "flous" 
et surtout devant l'animation extrême- 
ment lente : il faut dire que les spri- 
tes ont une taille respectable et que 
plusieurs actions se déroulent en mê- 
me temps mais tout de même il y a 



des limites au supportable. En revan- 
che, le scénario et le déroulement du 
jeu sont assez intéressants, principa- 
lement les alliances possibles et les 
espions "télécommandés". Mais on 
ne peut pas tout avoir, n'est-ce pas ? 
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^NONCES 



La place réservée aux petites annonces est limitée En conséquence, celles-ci passent dans leur ordre 
d'arrivée Par contre, les petites annonces farfelues sont systématiquement reietées . De même, comme 
il est peu probable qu'il existe des généreux donateurs" de matériels ou de logiciels, les petites 
annonces faisant appel à ces philantropes ne seront insérées que si la place libre le permet. 
Seronf refusées toutes les annonces visant à vendre ou échanger des listes ou copies de logiciels non 
garantis "d'origine' ', ainsi que toute annonce incitant au piratage. 
En conséquence réfléchissez tien avant d'envoyer vos textes Les petites annonces doi- 
vent impérativement nous parvenir sur la grille (découpée ou photocopiée), le texte étant 
rédigé à raison d'un caractère par case. 

Enfin, toute annonce non accompagnée de timbres ne sera pas insérée 



Vends onginaux pour CPC disk. THIEL- 
GES Christian - Le Syndicat Peccawllers 
88120 Vagney, Tel.29.6J 1.32.64. 

Vends Atari 2600 - 1 manette + H Kl : 500 i ■'. 
Vends jeux Amstrad CPC 464 - K7 pas chères 
Tél.42.87. 15.82. 

Echange 5 logiciels disk + babyloot + orgue 
Bontempi - kodak 110 contre DMP 2000 en 
bon état. Tél. 47. 36. 57. 10. après 17h. 

Vends CPC 464 * lecteur disquettes - impri- 
mante f 25 disquettes * 200 jeux et utilitai- 
res. Le tout en très bon élat. Tél. 76.89.33. 76. 
Grenoble. 

Urgent échange moniteur GT 65 mono 
4- 1 000 F contre moniteur couleur pour CPC 
464 Amstrad. Tél. 80.51 .03.02. de 12h30 à 
16hl5. 

Vends CPC 464 mono ♦ jeux + nombreuses 
revues 4 manuel + joystick : 1 950 F (sous 
garantie jusqu'à tin 88). Tel.93.37.89.88. Lio- 
nel 06 uniquement. 

Acheté Mir Imager pour 300 F, TBE, "Clefs 
pour Amstrad" 1 et 2 : 80 F chaque. S1KA 
David - 13 avenue Sarraut - 95190 Goussainvil- 
le. 

Echange jeux sur 6128. Je possède (Trantor, 
Rygar, Gryzor.. .). Envoyez liste à : LEVEQLE 
David - 26 route d'Epinal - 88390 Darnieulles. 

Vends .Amstrad CPC 464 couleur - 40 des meil- 
leurs jeux + crayon optique: 3 200 F. 
Tél. 74.27. 14.41. 38080 I.'lsle d'Abeau. 

Vends "Les Passagers du Vent" disquette + 
bande dessinée. Acheté 395 F, vendu 150 F. 
Tél.43.08.51.40. Sylvain. 

Echange jeux 6128 (News : Inertie, Cobra, Bas- 
ket, Arkanoid, Wondcrboy.. ,), P. AGNES - 24 
rue St Germain - 01700 Pcynosi 

Acheté prix raisonnable Ext. 64K DKtronics, 
Tél.^.^^O.fa.apres 18h. Région Bron - 69500 

Vends Amstrad CPC 464 I moniteur couleur 
+ env iron 30 jeux + revues + guide d'utilisa- 
tion 2200 F. Tél.45.41. 62.39 après 18h - Pans. 

Vends CPC 6128 mono - divers : 4 000 F et 
jeux dise originaux séparément. BLANC 
Alain - 65440 Guchen par Amci/am. 
Tél. 62. 39. 98.40. 



eic). Tél.43. 39.48.95. Créteil. 

Vends CPC 6128 * joystick + 10 disks avec- 
jeux 4 2 livres : 4 300 F. David au 69.24.77.46. 
après 19h. (91170 - Viry-Châtillon). 

JH 21 ans cherche emploi dans la vente de logi- 
ciels de jeux pour Amiga, CBM 64, Amsirad, 
Aiari. Tél.6O.80.33.56. 

Nord Pas de Calais cherche correspondant(es) 
pour 6128, échange disks. Tcl.(16).21. 30.30.20 
Heures repas ou après 20h30. Demander Philip- 
pe. 

Cherche possesseur d'Amstrad PCW pour 
échanger tuyaux programmation. CAUMES 
Edith - 6 rue des Potiers-St Georges - 12100 
Millau. 

Vends jeux a bas prix pour CPC 464 - 6128. 
Tél. 29. 61. 32.64. Echange possible. 

Vends Amstrad CPC 464 écran mono plus quel- 
ques jeux, plus livres et revues : 1 500 F. 
Tél.43.00.46.59. Neuilly-Plaisance. 

Cherche DD1 bon état avec manuel et disquette 
pour 1 000 F maximum. Tél. 84. 46. 19.42. heu- 
res repas. 

Vends Amsirad CPC couleur avec joystick - 
jeux et utilitaires : 2 400 F (notice, livre, embal- 
lage). OVENU. Tél.99.54.01.43. Rennes. 

Vends jeux Amstrad disks dans boîte d'origine. 



Jail Break ; 90 F. Zombi : 100 F. Infiltrator : 
100 F. Raid : 90 F. Tél. 76. 96. 85. 00. Demander 
Jean. 

Cherche correspondants pour échanges jeux sur 
disk. Envoyer liste à COLOMBE Frédéric - La 
Combe Alex - 01870 Martignat. 

Urgent vends Amsirad CPC 464 mono + 1 
manette 4- 100 jeux 4 revues -f listings + 
trucs. Le tout 2 100 I . Tél. 40.97. 70.65. Soir 
20 h. 

CPC 464 vends disks 3" TBE onginaux. Zombi, 
Druid, Army Movcs : 80 F ou échange. Recher- 
che contact sur Chartres (28). Tél. 37. 25. 94. 97. 
Demander Siéphane. 

Vends 6128 couleur (sous garantie). TBE 4 
revues + manette 4 disks (news). Prix : 
3 000 F. Demander Laurent. Tel. 53. 90. 15.19. 
Heures repas. 

CPC 464 échange jeux sur K7. PR1N Christo- 
phe - Route du Fauga - 31410 Saint-Hilaire- 
Noe. Réponse assurée. Tél. 61 .51 .33.80. 

Cherche lecteur de disquette pour CPC 464 
Amstrad, en état de marche, entre 400 1 et 
600 F. Appeler au 64.37.14.68. Demander 
Franck. 

Cherche correspondants pour échanges logiciels 
CPC D7 par lettres. Ecrire à : REDON Patrick - 
SP 69341. 

Echange jeux trucs astuces sur disk, de préfé- 
rence sur région Parisienne. Possède nouveau- 
tés. André. Tél.64.28.89.54. après 20h. 



ANNONCEZ-VOUS ! 

LES PETITES ANNONCES ET LES MESSAGES 

Attention, vos PA seront mises sur le serveur avant la parution du journal 




Coupon à renvoyer accompagné de 4 timbres à 2,20 F à : 
SORACOM. La Haie de Pan - 351 70 BRUZ 



Vends en disks, jeux, originaux à très bon prix 
(Masque. Zombi, Fer et Flamme. Monopoly, 



Gagnez du temps ! Sur Minitel 36.15, tapez MHZ 
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PROTEGER VOTRE ORDINATEUR 

TOUTES LES HOUSSES SONT ADAPTÉES A CHAQUE TYPE 
DE MATÉRIEL ET LES PASSAGES DE CABLES SONT PRÉVUS 



POUR COMMANDER 
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HOUSSE CLAVIER M H P 
(MATIERE HAUTE PROTECTION) 

PRIX 



HOUSSE CLAVIER N T L 
(NOUVELLE TEXTURE LEGERE) 

PRIX 

POU» THOMSO* -Ti ~ 



130 ^ 



KM F 



MO* 



WG6 

1040 



HOUSSE MONITFUR M H. P. 
(MATIERE HAUTE PROTECTION) 

PRIX 130 F 

MONITEUR N.T.L. 
(NOUVELLE TEXTURE LÉGÈRE) 

PRIX 100 F 

°CJF -W?TPA!) Sr.*iX-*QMt COULEJR 
POU* WQÊÊ&DH Mr*OORQMt [J COUUu* P 

HOUSSE IMPRIMANTE M P. H. 
(MATIERE HAUTE PROTECTION) 

PRIX 190F 



HOUSSE IMPRIMANTE NTL 
(NOUVELLE TEXTURE LEGERER) 



150 F 



PRIX 

INDIQUEZ LE TYPE 

INDIQUEZ VOS DIMENSIONS (L P. H.) 

POCHETTES DISQUETTES 

POUR 6 DISQUETTES PRIX 116 F 

POUR 10 DISQUETTES PRIX 150 F 

POUR 32 DISQUETTES PRIX 200 F 5 

1 F MATF» £l £*lS't IN Gfl*S _ ET BF»GE _~ 



STAMP DIFFUSION 17 RUE RUSSElL 44000 NANTES 



ONNEZ 




faim 




Je m'abonne à AMSTAR pour une durée de 1 an. 
11 numéros 

< + 40 F étranger» 



140 F 



C i- joint un chaîne libelle a l'ordre de : 

Mitions SOR A( <)\! - ta Haie de Pan - 35170 BRUZ 
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Prénom. 
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COBRA SOFT présente : 



LA MABOUE JAUNE 
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